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BIMBOdua




Ich erkldre Euch jetzt wie lhr ,,BIMBO" bedienen
mift, damit er schén spielt! '

1.) Zuerst miBt lhr diesen Knopf hier an der Seiten-
wand mehrmals rechts herumdrehen, denn das
ist der Aufziehknopf der Spieluhr im ,,BIMBO”.
Die Spieluhr erzeugt aber nicht nur die Musik,
sondern transportiert auch die Mérchenbilder.

2.) Zweitens mif3t lhr jetzt den Knopf hier vorne
rechts am Gehduse einmal halbrechts herum-
drehen und schon ertént eine reizende Musik,

die Euch viel Freude machen wird. .rj

3.) Zum guten SchluB nun noch den Lichtknopf
hier vorne links am Gehduse nach rechts drehen
und wie von Zauberhand erscheinen viele wunder-
schéne Mdrchenbilder, alle sind bunt und farben-
prdchtig ausgemalt.

Ever Spielwarenhdndler hat aber noch viele andere schéne Marchenfilme fir Euch bereit,
die lhr leicht im ,,BIMBO’ auswechseln kénnt und das mif3t lhr so machen: Zuerst schraubt
lhr von der Rickwand des Gehduses die drei Schrauben heraus, nehmt die Rickwand ab
und schraubt dann die Befestigungsschraube (A) heraus, zieht nun das Laufwerk (B) aus dem
Gehduse. - Den alten Film durch drehen der Spule leicht nach oben ziehen und den neven
ebenfalls durch drehen aufspulen. - Auch die Batterie (C) ist leicht auszuwechseln,
man ziehe sie heraus und schiebe die neuve, nachdem ein Kontakt umgebogen ist, wieder ein.

So liebe Kinder, jetzt wift lhr alles, zeigt Euren ,,BIMBO* allen anderen Kindern, damit diese
sich mit Euch freven. Sicher wollen einige Eurer Freunde auch so einen schénen ,,BIMBO” haben.



