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Aligemeine Anweisungen und Hinweise fiir Eltern und Benutzer

Ausschlieflich fiir Kinder von mindestens 8 Jahren geeignet. Anweisungen fiir die Eltern oder andere

verantwortliche Personen sind beigefiigt und miissen beachtet werden. Verpackung aufbewahren, da sie
wichtige Informationen enthilt. Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren wegen verschluckbarer Kleinteile.

2 2.2 Freu dich auf eine drei- entfilhren. Eine aufregende Tour
Ratschlage fur uberwachende Erwachsene > dimensionale Reise durch das  durch unser Sonnensystem und

Vor Versuctlsbeginn bitte Wamhiﬂweise und Sicherheitsregeirw mit dem Kind besprechen. I;)er ord- faszinierende Universum! durch noch weiter entfernte Regio-
nungsgemdifie Zusammenbau ist vor dem Gebrauch durch einen Erwachsenen zu kontrollieren. Dein 3D Weltraum—Projektor wird nen erwartet dich

3D-Projektor vor Feuchtigkeit schiitzen! dich in Bild und Ton auf eine Lies dir aber zuerst die f0|genden
Zum Experimentieren werden drei 1,5-Volt-Batterien (Typ LR 14) benstigt. unglaubliche Reise durch das Weltall ~ Anweisungen aufmerksam durch.

Batterien

Zum Wechseln der 1,5-Volt-Batterien: Alle Batterien aus dem Batteriefach entnehmen.

Dann neue Batterien einsetzen.

Batterien nur mit der richtigen Polung einbauen und das Batteriefach stets verschlieRen!
Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien niemals zusammen verwenden!
Erschopfte Batterien aus dem Spielzeug entfernen. X
Gebrauchte Batterien nicht im Hausmiill, sondern den nationalen Umweltbestimmungen ent- Projektionskugel/  Scheibe zum Scharfstellen/

sprechend entsorgen. projection sphere  focus disc
Die Anschliisse der Batterie oder der Batteriehalterung nie kurzschliefZen.

Ein Kurzschluss kann zum Uberhitzen von Leitungen oder zum Explodieren der Batterien fithren.

Unbedingt darauf achten, dass Batterien nicht z. B. mit Miinzen, einem Schliisselbund oder anderen

metallischen Gegenstinden zusammengefihrt werden.

Batterien nicht ins Feuer werfen!

Verformungen der Batterien vermeiden. . Hed
Audio-CD, ,Reise ins

Weltall*/audio CD
Sicherheitshinweise

] tH r
» Lies die Anleitung vor Gebrauch durch, befolge sie und halte sie nachschlagebereit. Journey into Space
»Verwende keine anderen Geréte als solche, die mit dem Experimentierkasten mitgeliefert werden.
»Verwende keine andere Spannungsversorgung als angegeben.

» Nicht direkt in die Lichtquelle schauen. & 3 Fiinf Bilderstreifen/
five image strips

Hinweise zum Umweltschutz
Alle elektrischen und elektronischen Komponenten dieses Produkts diirfen am Ende ihrer E
==

Lebensdauer nicht iiber den normalen Hausmiill entsorgt werden, sondern miissen an einen
Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin. \
Die Werkstoffe sind gemaf ihrer Kennzeichnung wieder verwertbar. Mit der Wiederverwendung, ' : | An-/Aus-schaIter/
der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung von Altgeriten leisten Sie einen on/off switch

wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei lhrer Gemeindeverwaltung die zustindige Entsorgungsstelle. I D Eeggkrﬁ}mc

et ‘
1. Auflage, Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG, Stuttgart/2005

Das Werk einschlieRlich aller seiner Teile ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede Verwertung auferhalb der engen Grenzen des Urheber-
rechtsgesetzes ist ohne die Zustimmung des Verlages unzuldssig und strafbar. Das gilt insbesondere fur Vervielfaltigungen, Uber-

» s i 5 . ™
setzungen, Mikroverfilmungen und die Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen. Wir ibernehmen keine Garantie, Linse/lens Ritze fur Bilder- Zwei 3D-Rea‘l
dass alle Angaben in diesem Werk frei von Schutzrechten sind. Streifen /slide slot Brillen/two pairS of
© 2005 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG, Stuttgart SOCkeI / base 3D Realm glasses

Prajektleitung: Annette Biichele

Bildredaktion und Gestaltung: komuniki — Michael Schlegel, Wiirzburg

Bild der Andromeda-Galaxie mit freundlicher Genehmigung von Bill Schoening,
Vanessa Harvey/REU program/NOAO/AURA/NSF
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Yoribereitungen

zumj Start

it

Vor der Reise ins Weltall miissen
einige wichtige Startvorbereitungen
getroffen werden.

Achtung: Das Einlegen und Aus-
tauschen der Batterien solltest du
unbedingt einem Erwachsenen
iiberlassen!

Vorher kannst du aber auf jeden der
vier Fiile des Projektorsockels ein
Gummipolster kleben.

Fur die nichsten beiden Schritte
musst du dir von einem Erwachsenen
helfen lassen:

Austausch der Batterien

@ Das Batteriefach der Projektions-
kugel lisst sich mit einem kleinen
Schraubendreher 6ffnen. Legen Sie
drei neue Batterien vom Typ C

(LR 14) ein. Achten Sie darauf, dass
die Plus- und Minuspole wie auf
dem Gehiuse angegeben ausge-
richtet sind. Schlieflen Sie dann
das Batteriefach und ziehen Sie die
Schrauben dabei nicht zu fest an.

Auswechseln der Projektorbirne
Fiir den 3D-Projektor benétigen

Sie eine 3,6 V/0,85A- oder eine

3,6 V/1A-Krypton-Glihbirne.

© Offnen Sie das Gehiuse der Pro-
jektorkugel (siehe Bild 2). Die vier
Schrauben I6sen Sie mit Hilfe eines
kleinen Schraubendrehers.

€ Bauen Sie das Linsenmodul wie
abgebildet vorsichtig aus und drehen
es um (siehe Bild 3). Achten Sie
darauf, dass Sie nicht zu sehr an

der Kabelverbindung ziehen.

Achtung: Das Auswechseln der
Gliihbirne sollte nur von Erwach-
senen vorgenommen werden.

@ Nehmen Sie die Gliihbirne aus
dem Linsenmodul und ihrer Fassung
heraus und ersetzen sie durch die
neue Birne (siehe Bild 4). Stecken
Sie anschliefRend die Fassung wieder
ins Linsenmodul.

Passen Sie das Linsenmodul mit
der Kabelseite zuerst wieder ins
Gehiuse ein, so dass das Fihnchen
oben in die Halterung des An-/Aus-
Schalters passt.

Bauen Sie nun das Gehduse wieder
zZusammen.

Um die Projektorbirne zu testen,
muss der Schalter auf ,ON* zeigen.
Um das Gerit wieder auszuschalten,
den Schalter auf ,,OFF" stellen. Falls
die Projektorbirne nicht aufleuchten
sollte, iberpriifen Sie die Batterien.
Achten Sie darauf, dass alle drei Bat-
terien neu sind. Sollte der Projektor
immer noch nicht funktionieren,
lesen Sie die Informationen unter
~Wartung“ und stellen Sie sicher,
dass die Projektorbirne korrekt ein-
gesetzt ist.

Batteriefach-
abdeckung

Phlegebinweise zuden
Brillen und der Linse

i1
i

Um die Linse und die Brillen zu put-
zen, solltest du immer ein weiches
Tuch oder spezielle Brillenputztiicher
verwenden. Nimm dazu keine nor-
malen Taschentiicher, weil diese die
Plastiklinse zerkratzen kénnten.

Achtung: Schaue nicht direkt in
die Lichtquelle!

I<abel-

An-/Aus-
Glithbirne

Fassung
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Stell den Projektor in ein Zimmer
mit einer glatten, weifden Wand oder
Zimmerdecke. Er sollte ungefahr

90 — 150 cm von der Wand oder
Decke entfernt sein, auf die du das
Bild projizieren willst.

Wenn du die Zimmerdecke als Lein-
wand verwenden willst, dann stellst
du die Projektorkugel so auf den



Sockel, dass die Linse senkrecht
nach oben zeigt. Wenn du auf eine
Wand projizierst, dann sollte sie so
auf dem Sockel stehen, dass die
Linse zur Wand zeigt. Du kannst die
Projektorkugel auf dem Sockel hin-
und herdrehen, bis sie den richtigen
Winkel hat.

Jetzt legst du die Audio-CD -
in einen CD-Spieler ein.
Als Nichstes richtest du
die fiinf Bilderstreifen
neben dem Projektor
griffbereit hin, und
zwar in der Reihen-
folge von A bis E.
Schiebe nun den Bilderstreifen A in
den Schlitz der Projektorkugel, wie
es auf dem Streifen markiert ist. Bei
jedem Bild wirst du ein , Klick*
héren, wihrend du den Streifen
durchschiebst. Das , Klick" be-
deutet, dass das Bild fiir die Pro-
jektion mittig ausgerichtet wird.
Jetzt schalte den Projektor ein. Du
solltest das Bild Nummer 1 (,,Start")
auf der Wand oder Zimmerdecke
sehen. Falls es auf dem Kopf steht
oder seitenverkehrt ist, musst du
den Bilderstreifen noch einmal neu
hineinschieben.

Start

Jetzt ziehst du die Vorhédnge zu
oder lisst die Rollldden herunter
und schaltest dann das Licht aus.
Mit der vorderen Drehscheibe
kannst du das Bild scharf stellen.
Setz nun deine 3D-Brille auf. Wenn
du Brillentriger bist, dann platzierst
du die 3D-Brille einfach noch davor.

Nachher auf der Reise wird

dir die CD
- immer sagen,
‘ wann du

den Strei-
fen zum nichs-
ten Bild weiter-
schieben
musst

oder wann du den nichsten
Bilderstreifen einlegen sollst.
Der Text auf der CD zu jedem
Bild ist immer ungefahr 30 Se-
kunden lang. Du kannst die
CD aber natiirlich jederzeit
anhalten, wenn du dir
eines der Bilder linger
anschauen méchtest.
Schalte jetzt den CD-Spieler an
und stell
die Laut-
stirke
passend
ein. Viel
Spafs bei
der Reisel!

W i Y |

Wenn du zur Erde zuriickgekehrt
bist, kannst du die CD einfach
weiterlaufen lassen (Track Nummer
26). Du hérst dann Musik und
Sound-Effekte und kannst dir zum
Beispiel alle Bilder noch einmal
anschauen.

Wichtige Hinweise zar

Scharfeinstellung

Achtung: Wenn du deine 3D-Brille
nicht aufhast, wirst du die Bilder
doppelt sehen. Das ist ganz normal.
Stell die Schirfe deines 3D-Projek-
tors immer erst ein, wenn du die 3D-
Brille aufhast (wenn du Brillentriger
bist, dann setzt du die 3D-Real Brille
einfach noch davor).*

Dein 3D-Weltraum-Projektor besitzt
vorne eine Drehscheibe, an der du
die Schirfe einstellen kannst. Dreh
sie im Uhrzeigersinn oder entgegen-
gesetzt, bis das Bild scharfgestellt
ist. Das hangt immer davon ab, wie
weit du von der Projektionsflache
entfernt bist.

Bei manchen Bildern kann es vor-
kommen, dass rote Uberschneidun-
gen entstehen.

ﬁifg;meihes

Jeder Mensch sieht anders!
Manche Menschen erkennen drei-
dimensionale Bilder sofort, andere
brauchen eine Weile, bis sie die Bil-
der klar erkennen kénnen. Darum
solltest du deinen Augen gentigend
Zeit lassen, sich auf die Dunkelheit
einzustellen.

Das Zimmer sollte immer so dunkel
wie moglich sein.

'

* Nicht alle Menschen kénnen dreidimensionale Bilder
gleich gut sehen. Das kann manchmal auch von Bild
zu Bild unterschiedlich sein.

Am besten funktioniert es, wenn du
direkt hinter dem Projektor stehst
und geradeaus aufs Bild schaust
(schrag von der Seite sind die Bilder
manchmal schlechter zu erkennen).

Es macht viel mehr Spaf3, die Bilder
anzuschauen, wihrend die Audio-CD
lauft. Auf der CD erfihrst du genau,
was du gerade auf den Bildern siehst.

Die ideale Schirfeneinstellung be-
kommst du, wenn der Projektor auf
Tischhohe steht und etwa 1,30 Meter
von einer weifden, glatten Wand ent-
fernt ist. e glatter deren Oberfliche,
desto besser.

Du kannst die Scharfe am Projektor
mit oder ohne deine 3D-Brille ein-
stellen. Hinweis: Ohne die Brille wer-
den die Bilder auf jeden Fall unscharf
erscheinen. Du kannst die Schirfe
einstellen, indem du die Drehschei-
be hin- und herdrehst, bis du das
Bild scharf siehst.

Schau dir auf jeden Fall alle 25 Bilder
auf der Reise durch den Weltraum
an. Es kann sein, dass deine Augen
manche der Bilder besser erkennen
kénnen als andere.

Wenn du die Bilder mit dem Projek-
tor an die Zimmerdecke projizierst,
dann sollte diese auf jeden Fall auch
weifs und glatt sein.

Auferdem sollte der Projektor dann
unbedingt auf einem Tisch und nicht
auf dem Fuflboden stehen.



Important FOCUS Instructions!

Please note: A double image will appear if you're not wearing your 3-D
Real glasses. This is normal.

I. Always focus your projector while wearing the provided 3-D Real glasses
(if you wear prescription glasses, place the 3-D Real glasses over them)*

2. Your 3-D Space Projector features a focus dial on the front of the projector.
Turn it clockwise or counter-clockwise until the desired focus is achieved.
This will vary depending on how far away you are from the projection
surface.

3. A certain amount of red overlap may be present in some images. This will
.not affect your ability to get the full effect from each image.

*Some people can interpret 3-D images better than others and this may vary -
image to image.

3-D Space Projector Viewing Tips

Everyone's eyes are different! Some people see the 3-D images immediately
and for some it takes some time to clearly see the images. Make sure you give
your eyes plenty of time to adjust to the darkness.

Always make sure the room is as dark as possible.

For best viewing stand in back of the projector and view the image straight on
(the image may be harder to see from the sides)

We highly recommend playing the audio CD while viewing the images.
The CD will educate you as to what you're viewing.

For the sharpest images, the projector should be approximately table height
from the ground and about 3.5 from a white, flat wall. Try to avoid textured
surfaces as much as possible.

You may focus the projector with or without wearing your 3-D glasses. Note:
The images will naturally appear blurred without glasses. Adjust the focus by
turning the front focus knob back and forth until sharp.

Make sure to view all 25 images in the tour pack as some may work better for
your eyes than others.

If projector is pointed toward the ceiling, make sure the ceiling is white and flat
(avoid textured surfaces!)

Also, when projecting on the ceiling, the projector should be placed on a table,
not on the floor.
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Customer Services Representatives are here to help you.
Please do not return this product to the store.

Call us toll free at (888) 742-2484 with any questions or concerns.



