1 CoME APRIRE: 2 COME INSERIRE LE PILE? 3 PER CAMBIARE LA LAMPADINA: 4 INTERRUTTORE ON-OFF
(ACCESO-SPENTO):
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STRINGERE | LATI DELLA PARTE POSTERIORE SVITARE LA VECCHIA LAMPADINA - INSERIRE LE STRISCE DELLE DIAPOSITIVE || RUOTARE FINO A QUANDO L'[MMAGINE
E TIRARE LA PARTE PER APRIRE. BSENIRE 3 RLEMEITA TORCI DAL BY/C SPOSTARE SU ON (ACCESO) ATTRAVERSO LA FESSURA E CENTRARE \ PROIETTATA NON RISULTA NITIDA.
. (NON INCLUSE) COME MOSTRATO. E SOSTITUIRLA COME MOSTRATO. PER ACCENDERE IL PROIETTORE. [ | \MMAGINE DA PROIETTARE.




