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Langeweile gibt’s nun nicht mehr. Wir
haben 57 verschiedene Filme fiir Euch. Alle
kénnt Thr in schwarzweifs, die mit einem
* versehenen auch in farbig bekommen.
Die Bunten sind besonders hiibsch.

Beim Fernsehgerit fiihrt Thr die Filme
an der Antennenseite ein, beim DUX-
Kino, wenn Ihr hinter dem Apparat steht,
von links, aber - darauf miifst ihr achten -
immer mit der Pfeilspitze nach oben.

Nr. 401* Im Zirkus

Jede Zirkusnummer bringt eine Sen-
sation. Ballspielende Seeléwen und
das Wunderpferd erdffnen die Para-
de. Athleten, Jongleure und Akro-
baten tbertreffen sich in ihren Kiin-
sten. Eine drollige Musikkapelle
dibertént den Larm der Elefanten
und der kreischenden Affchen. Auch
Sioux-Indianer und Fakire treten
auf; doch als besondere Attraktion
zeigt sich Pio, der Zauberer, der
einen Elefanten in ein Hédschen ver-
wandelt.




Nr. 402* Rotkédppchen

Rotkdppchen bringt der kran-
ken GroBmutter Kuchen und
Wein. Im Wald begegnet
ihr der Wolf. Rotkdppchen
pflickt noch einen Blumen-
strauB. Der Wolf aber lduft
zum Haus der alten Frau,
verschlingt sie und legt sich
mit ihrem Nachtzeug ins Bett,
Rotkdppchen wundert sich ber das verdnderte Aus-
sehen der GroBmutter, aber schon wird auch sie ver-
schludkt. Zum Glick hort ein Jager den vollgefressenen
Wolf schnarchen. Er schneidet dem Wolf den Bauch auf.
(;ro[imutler und Rotkédppchen kommen heil und gesund
eraus.

Nr. 403* Schneewittchen

.Spieglein, Spieglein an der Wand, wer ist die Schénste
im ganzen Land? So fragt die eitle Kénigin den Zau-
berspiegel, und immer nennt ihr der Spiegel ,Schnee-
wittchen*. SchlieBlich will die bése Konigin Schnee-
wittchen téten lassen, doch es kann
in den tiefen Wald zu den 7 Zwer-
gen entfliehen. Aber die Kénigin fin-
det sie auch hier. Als Héndlersfrau
verkleidet versucht sie, Schneewitt- @
chen mit einem Kamm und spidter ¥
mit einem Apfel zu vergiften. Nun
liegt Schneewittchen wie tot im
Sarg. Aber ein Kénigssohn erwedkt
sie durch seinen KuB zum Leben.
Sie feiern Hochzeit, und die bdse
Kénigin wird bestraft.




Nr. 404
Hénsel und Gretel

1, Teil

Im Elternhaus herrscht groBe
Armut. In ihrer Not be-
schlieBen Vater und Mutter,
die Kinder im Wald zuriick-
zulassen. Hansel streut Brot-
krumen auf den Weg, um
wieder heimzufinden, aber
die Tiere fressen die Brosamen auf. So irren
Hansel und Gretel im Wald herum. Endlich fin-
den sie ein Pfefferkuchenhaus und knabbern
hungrig daran. Da kommt eine Hexe heraus
und nimmt die Kinder mit ins Haus.

Nr. 405 Hénsel und Gretel

2, Teil

Die Hexe mdstet Hinsel. Sie will ihn braten
und aufessen, Eines Tages muB Gretel den Back-
ofen heizen, in dem Hénsel schmoren soll. Die
Hexe guckt selbst nach, ob
der Ofen heiB genug ist. Da
stoBt Gretel die Hexe ins
Feuer. Nun ist die Hexe tot
und die Kinder sind befreit.
Im Keller des Knusperhdus-
chens finden sie Gold und
Silber. Reich beladen kom-
men Hinsel und Gretel nach
Hause und brauchen nun
nicht mehr zu hungern.




Max und Moritz
Nr. 406 407 408
1, Teil 2. Teil 3. Teil
1. Streich Wie Max und Morit:
Hiihner fangen,
2. Streich Wie Witwe Bolte
dann die Hithner aus der Bra
3. Streich Wie Schneider Bédc im Bach landet. \
4. Streich Wie des Lehrers Pfeife mit Krach explodiert.
5. Streich Wie die Maikdfer Onkel Fritz im
Schlaf stéren.
6. Streich Wie Max und Moritz in den Kuchen-
teig fallen und gebacken werden.,
7. Streich und béses Ende.
J.Locher in die Sddke schneiden,
wollt der Bauersmann nicht leiden,

* Rabs! — in einen groBen Sack
Nr. 409 schaufelt er das Lumpenpack.
Der In der Miihle, mit Gezeter,

Rattenfanger zermahlt man beide Ubeltdter.”

von Hameln

Vor vielen hundert Jahren verkiindete

ein Konig: ,,Wer unsere Stadt von, }
Ratten befreit, erhilt einen Sack rei-
nen Goldes!” Ein umhelziehEnde:é

Musikant lockte mit bezaubernden | .
Elétentonen die Ratten an und fithrt
sie weit vor die Stadt in einen Flufi.
Als er nun seinen wohlverdiente
Lohn holen wollte, verhéhnte ihn de
Konig. Dafiir richte sich der betrof
gene Musikant bitter. Er erschierr
wieder in der Stadt und lockte dies-
mal mit seinem Flstenspiel allekleinen
Kinder an und entfiihrte sie in die
schluchtenreichen Berge. Da verprii- “
gelten die weinenden Miitter ihren

wortbriichigen Konig. 5



Der Struwwelpeter
AusdemBuch ,DerStruwwelpeter’
erscheinen all die Schwerenéter:

Nr. 410 *
1. Teil

Der Friedrich schldgtdie Tiere roh
Paulinchen brennt bald lichterloh
Der armeMohr wird stets verlacht
Der Jidger liegt im Brunnenschacht

lQr. 411 *
2. Teil

Die Schere schneidet schwippe-schwapp
des Daumenlutschers Daumen ab.

Der Suppenkaspar mulite sterben.

Der Zappel-Philipp macht viel Scherben.

Als Hans Guck-in-die-Luft verschwunden,
wird er im Bache aufgefunden.

Beim Sturm geht Robert durch die Strafien,
bis ihn der Wind weit fortgeblasen.

INr. 415 Beim Boxkampf{

Im Ring stehen ein schlxerarzefr u::]tld

; ein weiBer Boxer. Der Kampf geht

\ﬁn \ﬁ’}} hin und her. Da muf der Schwarze

einen schweren Treffer einstecken,

g doch anschlieBend landet er bei

——dem Weilen einen kraftigen Kinn-

aken. Von nun an schlagen heide

Boxer regellos aufeinander ein. Der

Ringrichter ist fassungslos, doch das

Publikum rast und feuert die Boxer

an. Schlieflich stiirzen beide gleich-

zeitig k. 0. zu Boden und werden
ausgezdhlt,




Robinson Crusoe

Nr. 412% /\“’_\,

1. Teil
Robinson wagt eine Weltreise.
Seerduber iiberfallen das Segel
schiff und nehmen ihn gefanges-
Beim Fischfang gelingt ihm je=——/
doch die Flucht, und er erreicht

Diese endet-mit Schiffbruch a.u
stiirmischer See und ., .

Nr. 413%
2. Teil

. .. Robinson wird auf eine
einsame Insel verschlagen. Aus
Holz und Strandgut baut er sich
eine Hiitte und ein Boot. Eines
Tages landen Kannibalen. Ro-
binson vertreibt sie und rettet
dabei einen Neger, der als sein
Gefdhrte bei ihm bleibt. Er
nennt ihn ,Freitag”.

Nr. 414%
3. Teil

Nach einiger Zeit kommt es wie-
der zum Kampf mit den Kanni-
balen, Dabei wird Freitags Va-
ter aus ihren Handen errettet. -
Ein Schiff naht der Kiiste, Meu-
ternde Seeleute wollen ihren
Kapitdn aussetzen, aber Robin-
son kann den Kapitin befreien.
Zum Dank nimmt dieser ihn auf
seinem Schiff mit in die Heimat.




Nr. 416* Der gestiefelte

Kater 1. Teil
Ein Miillerssohn erbte von sei-
nem Vater nur einen Kater, der
ein kluges Tier war und ihm zu
Reichtum verhelfen wollte. Er
lieB sich Stiefel anmessen, fing
im Walde Rebhiihner und brachte
dieses seltene Wild dem Kénig
als Gabe seines Herrn, des Gra-
fen. Der Kénig belohnte ihn
reich. Als der Konig mit seiner
Tochter durch das Land reiste,
fand er den Miillerssohn um Hilfe rufend am Rande
eines Sees, Der gestiefelte Kater erzdhlte, Rduber
hédtten seinen Herrn, den Grafen, iiberfallen und ins
Wasser geworfen. Der Kénig lief den vermeintlichen
Grafen aufs prédchtigste bekleiden und nahm ihn in
seinem Wagen mit.

Nr. 417* Der gestiefelte Kater 2, Teil
Inzwischen eilte der Kater iiber die Felder und forderte
alle dort arbeitenden Leute auf, dem Konig zu sagen,
das Land gehére dem Grafen. So geschah es auch, und
der Kénig wunderte sich iiber den Reichtum seines
Schiitzlings. Das Land aber
gehorte einem Zauberer.
Der Kater besuchte ihn auf
seiner Burg. Auf seine Bitte
verwandelte sich der Zaube-
rer in einen Elefanten, dann
in einen Léwen und schlieB-
lich in eine Maus. Die fraB
der Kater auf und konnte
nun Burg und Land seinem
Herrn iibergeben. Der Kénig
gab ihm gleich die Prinzes-
sin dazu, und der einst so
arme Miillerssohn war mit
ihr glicklich bis an sein
Lebensende.




Nr. 418
Die Rettung

Im Wilden Westen wird
Old Shatterhand von In-
dianern iberfallen. Mit
Stricken fesseln sie ihn
an ein mit Sprengstoff
gefiilltes FaB., Sie ziin-
den die Ziindschnur an und laufen dann davon.
Das Ende des weiBen Prdriejédgers scheint nahe
zu sein. Doch zwei Tiere, sein treuer Hund und
ein Rabe, werden seine Lebensretter.

Nr. 419 Das Fest im Walde

/ Die kleinen Tiere des Waldes

feiern ein lustiges Waldfest.

Galant gekleidet erscheinen die

Frosche im Festtagsrock. Die

A Grillen musizieren laut, und
nacheinander erscheinen Libel-

len und alles was da kreucht

und fleucht. Kleine Waldzwerge

; schenken Wein aus, und dann
beginnt ein ippiger Schmaus und ein vergniigliches

Treiben. Bis zuletzt tanzen die kleinen Waldméduschen
im fréhlichen Reigen.

Nr. 423
Abenteuerliche Reise

Teddy und Kasperl wandern
durch die groBe Welt. Sie haben
aufregende Erlebnisse und sind
froh, daB sie nach iiberstande-
nem Schrecken in ihrem Bett
aufwachen und alles nur ein
Traum war.




Die Heinzelmdannchen

Nr. 420 Nr. 421
1. Teil 2. Teil

«Wie war zu Koéln es doch
vordem mit Heinzelmdnn-
chen so bequem” . . ., so erzihlte man sich vor langer
Zeit von den Heinzelminnchen in Kéln, die des Nachts
kamen und angefangene Arbeit beendeten. Sie bauten
den Zimmerleuten das tHaus fertig, backten dem Bicker
das Biot, schlachtefen und wursteten, und wenn der
Kiifer friilh erwachte, war der Wein schon in den Fis-
sern. So saBen die Heinzelmidnnchen eines Nachts auch
auf des Schneiders Tisch und nihten Rock und Hose.
Die neugierige Frau des Schneiders wollte die Heinzel-
minnchen einmal sehen. Vorm Schlafengehen streute
sie Erbsen in die Stube. Als die Heinzelminnchen an-
riickten, stolperten und stiirzten sie iiber die Erbsen mit
viel Gepolter. Schnell machte des Schneiders Frau Licht,
doch husch - husch waren sie weg und kamen nle mehr
wieder. .

Nr. 422 Rumpelstilzchen

Ein Miiller prahlte einst beim Konig, daB seine Toch-
ter Stroh zu Gold spinnen kdnne. ,,Dann soll sie Ko-
nigin werden oder sterben’, sagte der Kénig und
nahm sie mit auf seinSchloB. Da saB nun die arme
Miillerstochter vor einem
Berg Stroh und weinte. Ein
hédBliches Maénnlein half ihr
aus der Not, aber sie muBite
ihm zum Lohn ihr erstes
Kindlein versprechen, Die
Miillerstochter wurde Koni-
gin, ein kleiner Prinz kam
zur Welt, aber nun wollte
guch das Mainnlein seinen
Lohn holen. Die Kbnigin
weinte und flehte. SchlieB-
10 lich gab das Mdénnlein nach.




.Wenn du meinen Namen errédtst, darfst du dein
Kind behalten!” Die Konigin lieB im ganzen Land
umherfragen - ohne Erfolg. Da belauschte ihr Jdger
das tanzende Minnlein im Walde: ,0, wie gut, daB
niemand weiB, daB ich Rumpelstilzchen heif!" Jetzt
war der Konigin der Name bekannt und das Konigs-
kind gerettet. Vor Wut zerriB sich Rumpelstilzchen.

Nr. 424 Zwischenspiel im Zirkus$

Der komische August will in der
Zirkuspause seine Kiinste zeigen.
Der Affe und der Pinguin stéren
und necken ihn. Es gibt eine lustige
Balgerei, bei der die drolligen
Kéduze ein neues Wasserkunststiick
aushecken, das sicherlich allen Kin-
dern so viel Freude machen wird
wie den kleinen Kiinstlern selbst.

Nr. 425 Der kleine Muck 1. Teil

Der kleine Mudk ist als Zwerg zur Welt gekommen
mit einem unférmigen Kopf. Alle Kinder hdnseln ihn.
Er will in einer fremden Stadt sein Gliick versuchen.
Hungrig und miide irrt er umher., Da findet er Unter-
kunft im Hause einer alten Frau, die Katzen und Hunde
hegt und pflegt, als ob es ihre Kinder wéren. Muck
mub die Tiere bedienen und sorgt gut fiir sie. Aber
die bésen Katzen zerbrechen eines Tages das Geschirr,
als die Alte das Haus verlassen hat. Sie bestraft Muck
dafiir und jagt ihn fort, Da weist ihm eins der Hiind-
lein den Weg zu einer Kammer mit sonderbaren Schit-
zen. Die grofen Pantoffeln und den Wanderstab kann
Muck fiir die Reise brauchen, und er macht sich damit
auf den Weg. Aber was ist das? Die Pantoffeln laufen
mit einer Schnelligkeit mit Mudk davon, daB es ihm
den Atem verschligt. Im Nu ist er {iber alle Berge.
Im Traum erkldrt ihm das zutrauliche Hiindlein,» wenn
er sich dreimal auf der Stelle in den Pantoffeln herum-
drehe, flogen sie mit ihm davon. Nach manchem ver-
geblichem Versuch gelingt Muck das Kunststiick Lmdl,
1




heidi, gehts zum Hof des Sultans., Der Torwdchter ist
erstaunt iiber den drolligen Kauz und bringt ihn zu
seinem Herrn.

Nr. 426 Der kleine Muck 2. Teil

Mudc bewirbt sich als Schnelldufer
beim Sultan und beweist sein Kon-
nen bei einem Wettrennen. Der Sul-
< tan macht ihn zu seinem Ober-
e schnelldufer. Nun versucht Mudk
sein Glick mit dem Stab, von dem
ihm das Hiindlein im Traum erzdhlt
hat, es helfe vergrabene Schitze
finden. Tatsdchlich entdeckt er eine
groBe Schiissel mit Goldstidcen,
die er am Hofe verschenkt. Aber
damit erregt er nur Neid. Der Schatz-
meister behauptet sogar, Muck habe
das Geld aus der Schatzkammer ge-
stohlen. In hochster Not verrat
Muck sein Geheimnis, und der Sultan
saust mit den Zauberpantoffeln durch den Park, bis
er umfdllt. Er wuBte das Zauberwort nicht, um sie zum
Halten zu bringen. Im Zorn verjagt er Mudck. In seiner
Schatzkammer bleiben Pantoffeln und Stab.

Nr. 427 Der kleine Muck 3. Teil

Der ungliickliche Muck wandert weiter. Friichte eines
Feigenbaumes sollen seinen Hunger stillen. Da wachsen
ihm nach dem GenuB lange Ohren und eine Riesennase.
Ganz verzweifelt greift er nach den Feigen eines ande-
ren Strauches, und siehe da, die Verunstaltungen ver-
schwinden. Nun kommt ihm eine Idee, um seine ver-
lorenen Schétze zuriickzugewinnen. Er kauft sich Klei-
der, macht sich unkenntlich und bietet seine Feigen
dem Koch des Sultans zum Kauf an. Schon wachsen
dem Sultan und seiner Lieblingsfrau Riesennasen und
-ohren. Kein Arzt kann sie abschneiden, sie wachsen
gleich wieder nach. Muck, als Gelehrter verkleidet, ver-
spricht Heilung, aber er verlangt seinen Lohn aus der
Schatzkammer. Dort ergreift er den Zauberstab, schlipft
12 in die Pantoffeln und — ist verschwunden.




Nr. 428%

Der Hase und der Igel

(mit Medki und Midki)
Mecki trifft Meister Lampe, den Hasen,
der sich iiber seine kurzen Beine lustig
macht. Der Igel beschlieft, den Hasen
einmal ordentlich hereinzulegen. Er
schlieBt eine Wette mit ihm ab, er
konne schneller laufen als Meister
Lampe mit seinen langen Beinen., —
Der Wettlauf geht los. Der Hase lduft ’
schnell wie der Wind, aber am Ende des Ackers ruft
der Igel: ,Ich bin schon da!" Er saust zuriick. Mecki
ruft ihm entgegen: ,Ich bin schon da!” Der Hase rennt
hin und her, immer sitzt der Igel schon am Ziel. Er
merkt nicht, daB einmal Mecki und dann Micki am Ende
des Ackers hocken, und bricht schlieBlich tot zusammen.

Nr. 429 Die Schatzinsel

Die drei Gesellen Jimmy, Tobby und Harry finden
in einer alten Truhe einen Plan, der ihnen den Weg
zu einem vergrabenen Schatz weist. Sie stechen in See.
um den Schatz auf einer einsamen Insel zu heben. Kaum
aber sind sie glidklich gelandet, da werden sie von
Riubern iiberfallen, die ihnen den Plan rauben und
Jimmy mitschleppen. Er soll

ihnen helfen, den Schatz zu fin-

den. Die Rauber graben jedoch

unter einem falschen Baum. Tob-

by und Harry ist das Gliick h ]
hold, sie entdecken den Schatz

und tragen ihn in zwei groBen

Sdcken zum Schiff. Dann be-

freien sie ihren Freund Jimmy

und fahren gliicklich wieder nach

Hause.

13



Nr. 430
Der Indianeriiberfall

Alle Jungen kennen wohl .
die Geschichten von Wild-
toter und seinen Freunden
saus dem ,Lederstrumpf”. In
Zzdiesem Film seht Ihr, wie
ildtéter und Chingachgook
auf die Jagd gehen, wihrend
Tom und seine Tochter Ju-
dith von einem feindlichen Indianerstamm iiberfallen
werden, ‘Die Beiden verteidigen sich standhaft, miissen
sich aber schlieBlich doch in das Indianerlager schlep-
pen lassen. Tom soll am Marterpfahl zu Tode gequalt
werden. Gliicklicherweise kommen Wildtéter und sein
Begleiter gerade noch zurecht, um Tom und Judith
zu retlen.

Nr. 431 Der Texasreiter

Pferde, Pferde, reiten, Wildpferde fangen, Wildpferde
zdhmen: das ist das Leben der Texasreiter. Schon im
Morgengrauen reiten sie los, um mit dem Lasso wilde
Pferde zu verfolgen und einzufangen. Dazu gehoren
Mut, Geschicklichkeit und Ausdauer. Im Wald, am offe-
nen Feuer, wird ein bescheidenes Mittagsmahl bereitet.
Mit den  eingefangenen
Wildpferden gehts zuriick in
die heimatliche Ranch. Dort
gibts hdusliche Arbeit bis in
die Nacht hinein, aber der
nichste Morgen sieht die

- = F  Texasreiter wieder auf dem
Riicken der Pferde.



Nr. 432 Galoppin, das
Wunderpferd

Galoppin ist ein alter, abgezehr-
ter Gaul, der das Gnadenbrot
verdient hitte, aber sein Be-
sitzer schleppt ihn mit Gewalt
zum Rennplatz. Ein Wunder,
daB er {iberhaupt zugelassen
wird! Das Rennen beginnt, die
edlen Rassepferde gehen in gestrecktem Galopp an
Galoppin vorbei. Er weidet friedlich und 1dBt sich nicht
aus der Ruhe bringen. Sein Jockei schligt verzweifelt
auf ihn ein. Da geschieht etwas Fiirchterliches: eine
groBe Wespe sticht unser mides Rennpferd. Wild
schlidgt Galoppin um sich, dann prescht er, vom Schmerz
getrieben, iber die Bahn, vorbei an den Favoriten,
und gewinnt mit einer Pferdelinge Vorsprung. Wer
hitte das gedacht! Stolz l&Bt sich sein Besitzer mit
dem bekrdnzten Galoppin fotografieren.

Nr. 433 Der Stierkampf

Die Arena von Sevilla ist dicht besetzt. Stolz mar-
schieren die Toreros in die Kampfbahn, nach ihnen
die Picadores zu Pferde. Da &6ffnet sich das Tor und
herein stiirmt ein riesenhafter Stier. Die Capeadores
mit ihren roten Tiichern und die Picadores, mit
ihren Lanzen zu Pferde silzend, reizen ihn bis aufs
Blut. Der Stier wird immer rasender. Unter leb-
aftem Beifall der Zuschauer setzen die Banderillos
ihm spitze Pfeile in den Nacken. Wutschnaubend
rennt der Stier gegen die Capeadores, die sich im
letzten Augenblick mit ihren roten Tiichern zur Seite
drehen. Da betritt der (7
Matador die Arena, —
der Kampf ist auf dem
Héhepunkt angelangt.
Den Degen in der Hand
148t er den Stier dicht
an sich vorbei rasen,
und plétzlich versetzt er
ihm den Todes-




stoB. Der Stier bricht zusammen. Wéhrend ihn die
Pferde aus der Arena schleifen, wird der siegreiche
Matador vom begeisterten Publikum mit Blumen i{iber-
schiittet.

- Nr. 434%
Peterchens Welireise

Der kleine Peter liegt im Bett
und trdumt: ein dicker Zauberer
schnarcht unter einem Baum.

Seine groBen Stiefel hédngen
dber ihm. Peterchen schlipft in
p die Stiefel - und schon gehts mit
Riesenschritten durch die Welt.

In Afrika, bei den Krokodilen und Nilpferden,
ist es ihm zu gefdhrlich, schnell sagt er den Pin-
guinen am Eismeer guten Tag, Im Urwald schau-
kelt er mit den Affen um die Wette, bis ihn eine
Riesenschlange vertreibt. Aber, o weh! Der bdse
Zauberer ist aufgewacht. Vergeblich sucht er seine
Stiefel. Schon ruft er ein Zauberpferd herbei und,
heidi, gehts durch die Luft hinter Peterchen her.
Der trdumt gedankenversunken in China auf einem
Baum, als der Zauberer heranbraust. Es gibt eine
wilde Jagd durch die Liifte, in Riesenspriingen lduft
Peterchen nach Hause, erreicht sein Bett - und ist auf-
gewacht.

Womit beleuchtet Thr denn Euer Vorfiihrgerdt?
Nehmt 1hr eine Taschenlampenbatterie? Wigt Ihr
auch, daf$ der DUX-Trafo Nr. 56 besonders prak-
tisch ist? Der Transformator wird einfach an dre
Lichtleitung (Steckdose) angeschlossen und hat
Schwachstromzufuhr zum Fernsehgerdt oder
DUX-Kino. IThr kénnt thn in jedem Spielwaren-
16 geschdft kaufen.



Nr. 435
Raketenfahrt zum Mond

Sensation auf dem Flugplatz! Eine
Mondrakete startet. Mit ungeheurer
Geschwindigkeit rast sie durch den
Weltraum, vorbei an Planeten und
Fixsternen, einen feurigen Schweif
hinter sich herziehend. Die Flug-
gaste sind in hochster Spannung,
bis sie endlich in einer unheimlichen Mondlandschaft
ankommen. Die Bewohner des Mondes, kleine son-
derbare Kerle, wundern sich sehr iiber diesen Besuch.
Wer aber beschreibt das Erstaunen der Reisenden, als
sie wunderbar strahlende Mondsteine finden?! Gemein-
sam tragen Raketenfahrer und Mondménnchen die
kostbaren Steine zum Weltraumschiff. Zum Lohn dir-
fen die Mondméinnchen einen Blick auf die ferne Erd-
kugel tun. Dann startet die Rakete zum Riidkflug.

Nr. 436 Am Nordpol

Lang ist die Polarnacht und kalt, unvorstellbar kalt.
Alles schlift, aber in der Mittwinternacht gibts groBen
Halloh. Eisbiaren und Pinguine wandern weit iibers
Eis. Eine lustige Musikkapelle begriiBt sie am Fest-
platz. Da gibt es groBartige sportliche Darbietungen.
Immer neue Giste erscheinen: die Eskimos im Kajak,
ein Lappe auf Skiern, der
Eisbédrgrofivater im Schlit-
ten, weitgereiste Pinguine
auf den Riicken der schnel-
len Elche. Alle vergniigen
sich bei Spiel und Sport.
Doch schon ist der Zauber
vorbei. Wieder schlafen
Mensch und Tier bis zur
Rilickkehr der Sonne.




Nicki u. Brumm-Serie

Das sind Nicki und
Brumm, zwei lustige Fi-
guren der Malerin Roswitha
Remy. Nicki, der schlack-
sige Hase, und Brumm, der
drollige Teddy, beide unzer-
trennlich und beide die
Freude ihres Besitzers, des
Knaben Michael. Die Abenteuer der munteren Ge-
sellen kénnt ihr in den néchsten Filmen miterleben.

Nr. 437 Nicki und Brumm im Zoo

Michael erzidhlt seinen beiden Lieblingen vom Zoo
und laBt sich {berreden, mit ihnen hinzugehen. Doch,
o Schreck, schon beim Fiittern der Affen wird Nicki
geraubt, und Brumm verschwindet spurlos, Michael
ist verzweifelt, aber auch der Warter kann ihm nicht
helfen. Unruhig schldft er ein. Mitternacht: zwaolf-
mal schligt ein Wichtelménnchen gegen die Turm-
glocke. Nicki erwacht und findet den schlafenden
Brumm. Beide suchen einen Weg aus dem Zoo, Brumm
gerit in die Lowenschlucht und biift ein Ohr ein. Nicki
hat inzwischen Hilfe bei den Elefanten geholt, Jumbo
bringt die Beiden zu den Giraffen, und iiber einen
langen Giraffenhals rutschen sie in die Freiheit, Tod-

[j’(bf miide schlafen sie auf
ﬁ*ﬁg- "~ Xap

einer Bank ein. Da
St

findet sie der Wairter,
und Michael kann sie
fribmorgens freude-
| strahlend in die Arme
| schlieBen.
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Nr. 438
Nicki und Brumm

reisen zum Himmel @

Michael wiinscht sich zu %
Weihnachten ein neues Ohr

fir Brumm und ein glattes X

Fell fiir Nicki. Da flrchten

die Beiden, er mége sie >
nicht mehr leiden. Gekrdankt machen sie sich auf die
Wanderschaft. Bei einem Hampelmann hoffen sie ein
neues Heim zu finden, aber die fremden Kinder wer-
fen sie aus dem Fenster in den Schnee, In einem
Spielzeugladen vergniigen sich Nicki und Brumm kost-
lich, aber sie miissen weiter, Brumm versinkt fast im
Schnee. Zum Gliick nimmt ein mitleidiges Reh die
miiden Tiere mit zu einer goldenen Briicke, die zum
Himmelstor fihrt. Dort weiB der Weihnachtsmann Rat.
Seine Englein heilen alle Schdden. Unterdessen ent-
deckt er im Fernrohr den weinenden Michael, der
seine Freunde sehr vermifit. An Luftballons gebunden
gehts geschwind zur Erde hinunter, wo Michael seine
Lieblinge unterm Weihnachtsbaum wiederfindet.

Nr. 439 Die Luftreiss

Nicki und Brumm héren die Wildgdnse rufen. Da packt
sie die Reiselust. Aber der dicke Brumm verliert das
Gleichgewicht, und Nicki purzelt vor Schreck hinter-
drein. Sie landen im Netz eines Seiltdnzers, fiir den
sie nun Kunststiicke zeigen miissen. Abends werden sie
in einen Kifig gesperrt. Nicki kénnte durch die Stdbe
entwischen, aber er ldBt Brumm nicht im Stich. Da
raubt ein Bussard den armen Brumm und schleppt ihn
auf einen hohen Turm. Nicki entflieht aus dem Xilfig,
und nach langer Suche verrdt
ihm ein Rotkehlchen das luf-
tige Gefdngnis seines Freun-
des. Zum Gliick ist der Bus-
sard auf Jagd. Da: die Wild-
gidnse rufen. Auf starken Flii-
geln reisen die Abenteurer
heim.
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Nr. 440
Nicki und Brumm
bei den Zwergen

Nicki und Brumm sind in
groBer Sorge um den
schwerkranken Michael. Sie
machen sich auf die Reise
zu den Wurzelzwergen, um
dort einen Krdutertrank zu holen. Die Bewohner
des Zwergenreiches sind freundlich zu den drolligen
Gesellen und leihen ihnen Skier, denn der Zwer-
gendoktor wohnt weit hinterm Schneewald. Viele
kranke Tiere und Wichtel suchen bei ihm Hilfe. Nidki
und Brumm bekommen eine Korbflasche voll Krduter-
saft von ihm und bringen sie miihsam heim. Nun
schluckt Michael eifrig von dem heilenden Trank und
wird bald wieder gesund sein.

Nr. 441 An der See

Ferien an der See! Nicki und Brumm entdecken ein
Seehundkind, das bei Ebbe nicht zuriide ins Wasser
findet. Natiirlich helfen ihm die Beiden., Zum Dank
ladet die Seehundmutter Nicki und Brumm zu einer
Seereise in der gldsernen Schnecke ein. Sie erleben
auf dem Meeresgrund eine wunderbare Welt voll selt-
samer Fische, Schildkréten, Seepferdchen und Korallen.
Wieder am Strand, berichten die Freunde von ihren
Erlebnissen, u. Michael
baut, da gerade ein

Burgen-Wettbewerb
stattfindet, aus Sand
ein Schiff fiir Nicki und
Brumm mit Darstellun-
gen der wundersamen
Tiere, von denen ihm
die Beiden erzdhlten, Er
bekommt als 1. Preis ein
Shetlandpony. Wie

stolz und gliicklich
sind nun die Dreil




Nr. 442 In grofier Gefahr

Ein Katzenrduber treibt sein Un-
wesen in der Stadt. Michael warnt
seine Tiere, vor allem seine Mieze.
Nachts, in der Katzenversammlung,
versprechen Nicki und Brumm den
gedngstigten Katzen, ihnen beizu-
stehen. Tatsdchlich wird Mieze am
ndchsten Tag erwischt, aber Brumm klammert sich an
sie , und Nicki, den Michael durch eine Kordel an
Brumm angebunden hat, tutscht auch mit in den Sack.
Das Garnknduel aber steckt am Gartenzaun und weist
den Weg in den Wald. Dort hat der Dieb Mieze in
sein Haus geschleppt. Das Eichhérnchen zeigt den
Befreiern den Weg; durch den Kamin plumpsen sie
auf den Herd des Rédubers, der eben die Katzen
schlachten will. In dem Durcheinander gelingt es
Mieze zu entkommen. Fast wire Nicki vom Messer
getroffen worden — da stehen zwei Polizisten mit
Michael in der Tiir. Die Garnrolle hat ihnen den
Weg gewiesen. Nicki und Brumm werden als Helden
geleiert.

Nr. 443
Hasenjagd zu Wasser

Das Haslein wird beim Schmausen vom Hochwasser
iiberrascht. O weh, der Bauer an der anderen FluBseite
hat es erspdht! Im WaschfaB paddelt er zur Insel, auf
die sich der Hase gerettet hat. Abe eister Lampe ist
schlauer als sein Jager. Das .

Hislein entwischt ins Wasch-
faB, treibt ans Ufer und hop-
pelt davon. Und der Bauer
ist nun selbst gefangen. Ob
ihn die Bduerin geholt hat?
Oder muBte er warten, bis
sich das Wasser verlief?




Nr. 444
Seltsamer Spazierritt

Markttag. Der Vater reitet
auf dem Esel zur Stadt, ver-
gniigten Sinns fihrt der
Sohn den Esel. Ein Fremder
steht am Wege: ,Hat man je so etwas gesehen! Der
faule Alte lift den zarten Buben laufen!” Die Beiden
wechseln, doch nun schreit der Nichste: ,Der arme
Vater muB sich quidlen, wédhrend der faule Bursche
reitet!” Da klettern beide auf das Tier. ,Tierquilerei!”
schimpft der Schmied. Traurig gehen nun Vater und
Sohn des Weges, aber schon werden sie héhnisch aus-
gelacht: ,Haben ein Reittier und laufen zu Fuf!" Da
entschlieBen sich Vater und Sohn, den Esel zu tragen.
Das ist keine Kleinigkeit. Sie plagen sich weidlich
und brechen schlieBlich erschépft zusammen. Der Esel
aber galoppiert davon, — Merkt Euch: niemand kann
es allen recht machen.

Nr. 445 Der fliegende Heinrich

Zum Kummer seiner Eltern méchte Heiner wie die Végel
fliegen: er plumpst vom Scheunendach auf den Mist-
haufen. Aber eines Tages ergreift der Wind seinen auf-
gespannten Schirm, und nun geht's auf und davon durch
die Liifte. Wire Heiner nicht an der Kirchturmspitze
héngengeblieben, wer weil,
ob ihn je ein Mensch wie-
dergesehen hétte? Nun holt
ihn der Schornsteinfeger vom
Turm,der Schutzmann nimmt
ihn mit zur Wache.Da kommt
auch schon sein Vater ange-
rannt und schlieft den Jun-
gen in die Arme. Mit der
Eisenbahn geht's heimwadrts.
Hoffen wir nur, da Heiner
= jetzt mit den Beinen auf der
et Erde bleibt.




Nr. 446 Ein
schlimmer Tausch

Jeden Morgen mufl der Bauer
aufs Feld, Und die Frau hat's
gut und kann daheim blei-
ben. Nein, der Bauer will
nicht mehr, - soll die Frau
aufs Feld gehen, er will auch
mal ein faules Leben fithren. Die Frau 148t ihm den
Willen und geht aufs Feld, Der Bauer will die Suppe
kochen — da schreit die Kuh. Er muf Holz hacken, er
muB die Kuh trdnken, er muB Wasser pumpen, er muf
100 Dinge zur gleichen Zeit tun, — die Kuh schreit. Da
fiihrt er die Kuh in Eile auf's Rasendach - wenn sie nur
still ist! -, und damit sie nicht davonlduft, leitet er den
Strick durch den Schornstein in die Kiiche und bindet
ihn an seinem Bein fest. Nun kann er die Suppe riih-
ren! Da rutscht die Kuh vom Dach und zieht den Bauer
im Rauchfang hoch, Just im rechten Augenblick kommt
die Frau vom Feld, stlrzt herbei, schneidet die Kuh
vom Strick los und findet den Mann im kochenden Reis-
brei stecken. — Wollt Thr glauben, daB der Bauer nun
wieder gern jeden Tag auf's Feld geht?

Nr. 447 Der Schneider im Mond

Wie freut sich der Mondmann iiber den Besuch! Er
braucht dringend einen neuen Rock, und der Schneider
macht sich gleich an die Arbeit. Doch, o Schreck, kaum
hat er den Rodck abgeliefert, da platzt der Mondmann
aus allen Ndhten, Er wéchst und wachst, und der Schnei-
der mull den Rodt weiter machen. Aber er schafft's bis
zum Vollmond. Nun glaubt er, sich auf den himmlischen
Wolken ausruhen zu kénnen, da wird dem Mond der
Rodk zu weit. Es miissen Fallen hineingendht werden.
Trotzdem baumelt das Gewand nur so um ihn herum.
Der Schneider plagt sich und findet kKeine Ruh. So hat
er sich das Leben im Himmel nicht vorgestellt. Und als
der Mondmann zur Neumondzeit ein Schldfchen hilt,
reifit der Schneider aus — auf Nimmerwiedersehen,
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Nr. 448 Der
Schneiderin der Holl'

Eines Tages lduft der Schnei-
der dem Teufel in die Arme.
Der ist ganz neidisch auf
seine feine Kleidung und
lockt ihn in die Hélle. Dort
soll er fiir die groBen und
kleinen Teufel schneidern.
Der Schneider — nicht dumm — treibt den Teufeln die
Eitelkeit auf seine Weise aus: er stutzt ihre Schwinze,
bearbeitet sie mit dem heiBen Biigeleisen, sticht sie
mit dem Pfriemen in die Kopfe. SchlieBlich trennt er
ihnen gar die Ohrlappen ab und ndht ihnen die Nasen-
16cher zu. Das wird selbst den Teufeln zu viel, Sie
jagen den Schneider aus der Hélle. Thr kénnt Euch
wohl denken, wie froh der dariiber ist.

Nr. 449 DUX-TV-Fernseh-Vorschau

Die Fernseh-Sendung beginnt. Schnell die Bildschirfe
anhand des ,Schachbrettes” einstellen. 8 Uhrl Die
DUX-Ansagerin gibt einen Querschnitt durch das DUX-
Fernsehprogramm. Texaspferde, Schneewittchens
Zwerge, Max und Moritz, Bambi und Robinson erlebt
Ihr auf dem Bildschirm, dazu einen spannenden Stier-
kampf und eine lustige Zirkus-Szene: lauter Kostproben
aus dem reichhaltigen DUX-Film-Programm, Ihr kénnt
diese Filme und viele andere mehr jeden Tag an
Eurem eigenen Fernsehgerdt genieBen.
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Nr. 501 Micky-Maus
und Pluto

Pluto ist so furchtsam, daB es
fiir Micky schon fast nicht mehr
zu ertragen ist. Vor den klein-
sten Tieren lduft er davon. So-
gar eine Raupe, die aus einem
Apfel guckt, erschreckt ihn. Die
Tiere im Zoo treiben ihren Ulk-
mit ihm, Der Wirter ist besorgt
um seine aufgeregten Tiere und verjagt Pluto. - Midky
versucht immer wieder, Pluto von seiner Angst zu
heilen, der aber schlottert, wenn er nur eine Miicke
im Fernrohr sieht. Doch eines Tages kommt die groBe
Wandlung. Der Lowe ist aus seinem Kafig ausgebro-
chen und jagt in wilden Spriingen alles in die Flucht.
Nun, wo alle Tiere sich zu retten suchen, wird Pluto
geradezu tollkiihn. Er jagt mutig hinter dem groBSen
Léwen her.

Nr. 502 Micky-Maus im Geisterschlof

Micky hat ein Geisterschlof geerbt, Gleich, als er es
mit seinem Freund Goofy betritt, geht der Spuk los.
Immer wieder werden sie erschreckt, SchlieBlich wird
es ihnen zu dumm. Sie stiirzen sich auf einen grofen
schwarzen Schatten und ergreifen den SchloBgeist, der
sie mit seinem Hokuspokus hinaysgfa wollte. Der
Kobold entwischt, aber sie ja-
gen hinter ihm her. Goofy
verkleidet sich selbst als Ge-
spenst und erschreckt den klei-
nen SchloBgeist so, daB er sich
gefangen gibt und den Beiden
verrdat, wo ein alter Schatz be-
graben liegt.

—_—
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Nr. 503 Micky und der
Medizinmann

Micky und Goofy wollen die

Neger von der Schlafkrankheit

heilen. Sie erregen dabei den

7 Zorn des Medizinmannes, der

| ihre Konkurrenz fiirchtet und sie

o= einsperren ldBt. Ein groBer Affe

bewacht sie. Die Kost, die man

ihnen bringt, ist ungenieBbar,

aber der Wirter stiirzt sich gierig auf die ihm von Midcy

gereichte Schiissel und zerbricht dabei das Fenstergitter.

Nun fliehen Micky und Goofy, um ihr Hilfswerk fort-

zusetzen. Sie heilen den Kénig des Negerstammes. Der

eifersiichtige Medizinmann méchte die beiden Helfer von

seinem Elefanten zertrampeln lassen, aber das kluge

Tier hat die Lage durchschaut und bestraft den Medizin-
mann. Micky wird nun Arzt bei dem Negerkonig.

Nr. 505 Micky auf der Jagd

Micky liest aus einem groBen Buch vor, wie sich ein
richtiger Jagdhund zu benehmen hat. Dann feuert er
sein Gewehr ab. Végel lachen den Schiitzen, der nicht
trifft, aus. Durch den SchuB ist ein Bar erwacht. Micky
1@Bt vor Schreck die Flinte fallen und fliichtet mit
seinem Hund. — Pluto findet sich im Zoo wieder, Er
hat Hunger und stiehlt dem Léwen einen grofien Kno-
chen, doch, o Schredt, mit dem Knochen im Maul
kann er nicht aus dem Kéfig. Er
buddelt ein Loch, kommt aber
nicht ins Freie sondern in den
Kénguruh-Kdfig. Das Kdnguruh-
Kind schldgt ihn mit dem Kno-
chen auf den Kopf, ein Orang-
Utan will ihn packen, ein Kro-
kodil will ihn verschlingen . . .
in wilder Hast tiirmt Pluto.




Nr. 504 * Bambi

Der Film schildert den Lebens-
lauf des Rehleins Bambi. Es
lernt den Hasen Klopfer, Fle-
derméuse, Schmetterlinge und
Blumen kennen. Im Winter
spielt es mit Klopfer im Schnee
und schlittert auf dem Eis.
Bambi begegnet einem Specht, —
einer Eule und findet als Geféhrtin ein junges Reh,
Feline. Bambi rettet sie von den Jagdhunden. Alle
Tiere des Waldes .erkennen seine Tapferkeit an und
machen ihn zum Kénig des Waldes.

Nr. 506 * Pinocchio

Der Holzschnitzer Geppetto hat eine Figur geschnitzt,
die er Pinocchio nennt und die er sehr liebt. Wenn sie
doch nur leben wiirde! In der Nacht kommt eine Fee
und erfiillt den Wunsch des Alten: Pinocchio lebt. Aber
er bleibt doch eine Holzpuppe und hat kein Gewissen
wie die richtigen Menschenkinder, Deshalb wird die
Grille Jiminy beauftragt, auf ihn zu achten und ihn zu
warnen, wenn er was Dummes anstellt. Auf dem Weg
zur Schule trifft Pinocchio Fuchs und Katze, die ihn zu
einer Zauberinsel locken. Dort werden unartige Buben in
Esel verwandelt. Schon wachsen dem die Schule schwén-
zenden Pinocchio Eselsohren, da gelingt es Jiminy, ihn
zum Weglaufen zu iiberreden. Aber die Eselsohren be-
hélt er. Inzwischen sucht Vater Geppetto seinen Pinoc-
chio. Auf der Fahrt zur Zauberinsel wird er samt seinem
Schiff von einem Walfisch verschluckt. Im Walfischbauch
findet Pinocchio ihn wieder. Wie kommen sie da nur
heraus? Sie bauen ein FloB, dann stecken sie das Schiff
in Brand, der Walfisch muB fiirchterlich husten und spudkt
die ganze Gesellschaft mit dem
Rauch aus, Zu aller Herzeleid
verliert Pinocchio bei der Flucht
sein Leben. Da erscheint die
gute Fee wieder. Sie macht aus
dem hélzernen Pinocchio einen
richtigen Jungen aus Fleisch
und Blut, weil er in der Gefahr
so tapfer und selbstlos war.




Nr. 507 * Cinderella

Cinderella fithrt im Hause ihrer bosen
Stiefmutter ein schweres Leben. Eines
Tages 1dBt der Koénig alle Tochter des
Landes zu einem Ball einladen. Auch
« Cinderella ist geladen, aber die Stief-
schwestern zerreifien ihr die Kleider.
Todungliicklich bleibt Cinderella daheim.
Da erscheint eine gute Fee und zaubert
ihr die schonsten Gewinder und eine
Kutsche dazu. Nun aber zum Fest! Der
Prinz tanzt nur mit Cinderella, der Allerschonsten, Um
Mitternacht aber geht der Zauber zu Ende. Punkt 12
lauft Cinderella heim und verliert in der Hast einen
goldenen Schuh., Am andern Tag 1dBt der Prinz seine
schone Tanzerin suchen. Der gefundene Schuh paBt nur
an Cinderellas zierlichen FuB. Sie wird zum SchloB
geholt, und der Prinz feiert Hochzeit mit ihr.

Nr. 508 Alice im Wunderland

Alice verfolgt ein weiBes Kaninchen und gerat dabei
ins Wunderland. In einem sonderbaren Hauschen nascht
sie kleine Kuchen und wird danach riesengrof, Zum
Gliick ibt sie spiter auch von den roten Riiben, die
im Garten wachsen, und wird wieder klein wie vor-
her. Auf der Suche nach dem vor Schredck fortgelaufenen
Kaninchen schickt die Tigerkatze Alice zu dem ver-
riickten Hutmacher, der gerade mit
dem Maérzhasen Tee trinkt. Die bei-
den weisen ihr den Weg zum Ko-
nigsschlof. Dort spielt sie mit der
Kénigin Krocket und - o Schredc -
es passiert ihr ein Ungliid: das
arme Kind soll zum Tode verurteilt
werden. In groBter Not gelingt ihr
die Flucht. Atemlos findet sich Alice
im Wald neben ihrem Schwesterlein
wieder: die Abenteuer im Wunder-
land waren nur ein Traum.
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