Nr. 507 Cinderella

Cinderella fihrt im Hause ihrer bosen Stief-
N mutter ein schweres Leben. Eines Toges laBt
i I\ der Konig alle Téchter des Landes zu einem
119 _ Ball einladen. Auch Cinderella ist geladen,
| L aber die Stiefschwestern zerreiflen ihr die
! Kleider. Todunglicklich bleibt Cinderella da-
[ 1 & d heim. Da erscheint eine gute Fee und zouberi
ihr die schonsten Gewander und eine Kutsche
dozu. Nun ober zum Festl Der Prinz tanzt nur mit Cinderella,
der Allerschénsten. Um Mitternacht aber geht der Zouber zu
Ende. Punkt 12 lauft Cinderella heim und verlieri in der Hast
einen goldenen Schuh. Am andern Tag |a0t der Prinz seine
schéne Tanzerin suchen. Der gefundene Schuh pafit nur an
Cinderellas zierlichen Fufl. Sie wird zum Schlofi geholt und
der Prinz feiert Hochzeit mit ihr.

Nr.508 Alice im Wunderland

Alice verfolgt ein weiies Kaninchen und gerdt dabei ins
Wunderland. In einem sonderbaren Hauschen nascht sie kleine
Kuchen und wird donach riesengroB. Zum Gliick it sie spa-
ter ouch von den rolen Riiben, die im Garten wachsen, und
wird wieder klein wie vorher. Auf der Suche noch dem vor
Schreck fortgelaufenen Kaninchen schickt die Tigerkatze Alice
zu dem verriickten Hutmocher, der gerade
mit dem Marzhasen Tee trinkt. Die beiden
weisen ihr den Weg zum Kénigsschlof.
Dort spielt sie mil der Kénigin Krocket
und - o Schreck - es passiert ihr ein Un-
gliick: das arme Kind soll zum Tode ver-
urteilt werden. In grofGter Not gelingt ihr
die Flucht. Atemlos findet sich Alice im
Wald neben ihrem Schwesterlein wieder:

die Abenteuer im Wunderland woren nur
ein Traum.
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Die mit einem Sternchen * versehenen Filme
sind auch als Farbfilm erschienen.

Nr. 401 Im Zirkus *

Jede Zirkusnummerbringteine Sensation.
Ballspielende Seeldwen und das Wunder-
pferd eroffnen die Parade. Athleten, Jong-
leure und Akrobaten dbertreffen sich in
ihren Kiinsten. Eine drollige Musikkapelle
dbertont den Larm der Elefanten und der
kreischenden Affchen. Auch Sioux-Indi-
aner und Fakire treten ouf; doch als be-
sondere Aftraktion zeigt sich Pio, der
Zauberer, der einen Elefanten in ein
Hiaschen verwandeli.

Nr.402 Rotkdppchen *

Rotkappchen bringt der kranken .
GroBmuter Kuchen und Wein. AL .

Im Wald begeanet ihr der Wolf. ) T & 4
Rotképpchen pfliickt noch einen L
BlumenstrauB. Der Wolf aber )

lauft zum Haus der alten Frou,

verschlingt sie und legt sich mit

ihrem Nachizeug ins Bett. Rot-

kappchen wundert sich iiber daos veranderle Aussehen der
GroBmutiter, aber schon wird auch sie verschluckt. Zum Gliick
hért ein Jager den vollgefressenen Wolf schnarchen. Er schnei-
det dem Walf den Bauch auf. GroBmutter und Rotkappchen
kommen heil und gesund herous.

Nr. 403 Schneewitichen *

.Spieglein. Spieglein an der Wand, wer ist die Schonste im
ganzen Land?" So fragt die eitle Kénigin den Zauberspiegel

und immer nennt ihr der Spiegel .Schneewittchen”.
SchlieBlich will die bose Konigin
Schneewittchen téten lossen, doch

es kann in den tiefen Wald zu den 7
Zwergen entfliehn. Aber die Kénigin fin-
det sie auch hier. Als Handlersfrau ver-
kleidet versucht sie, Schneewitichen mit
e_in_em Kamm und spdter mit einem Apfel
zu vergiften. Nun liegt Schneewitichen
wie tot im Sorg. Aber ein Kénigssohn
erweckt sie durch seinen Kufl zum Leben.
Sie feiern Hochzeit und die bose Koni-
gin wird bestraft.




Nr. 404

d Mori
Hénsel und Gretel S00X. LRSS ROHT

Nr. 406 1. 1eil

1. Teil

Im Elternhaus herrscht groBe Nr. 407 2. el

Armut. In ihrer Not beschliefien Nr. 408 3 Teil

Vater und Mutter, die Kinder im

Wald zurlickzulossen. Hadnsel In sieben ulkigen Bubenstrei-

streut Brotkrumen auf den Weg, chen wird das Gbermitige Trei-
3 —i= 7 um wieder heimzufinden, ober ben der beiden Schelme Max
die Tiere fressen die Brosamen ouf. So irren Hansel und Moritz geschildert.
und Gretel im Wald herum. Endlich finden sie ein 1. Streich
Pfefferkuchenhous und knobbern hungrig daran. Da Wie Mox und Morifz Hiihner fangen.
kommt eine Hexe heraus und nimmt die Kinder mit 2. Streich

ins Haus. Wie Witwe Bolte dann die Hiihner aus der

Broipfanne geangelt werden.

3. Streich
o Wie Schneider Bock im Bach landet.
. 405 Hénsel und Gretel :
Nr.40 4, Streich
2. Teil Wie des Lehrers Pieife mit Krach explodiert.
Die Hexe mastet Hansel. Sie will ihn broten und 5. Streich

aufessen. Eines Toges mufl Gretel den Backofen Wiedie MoikéferOnkel Fritzim Schlafstéren.
heizen, in dem Hansel schmoren soll. Die Hexe 6. Streich - . 3
guckt selbst nach, ob der Ofen :'Vlif Muxdundb Moritz mdden Kuchenteig
heift genug ist. Da stoht Grefel icaieh 1 & T LOEUECRET e

die Hexe ins Feuer Mun ist die U TRt T (5
Hexe tot und die Kinder sind .Locher in die Sacke schneiden
befreit. Im Keller des Knusper- wollt der Bauersmann nicht [eiden.
héuschens finden sie Gold und Rabs | -in einen grofien Sack
Silber. Reich beladen kommen schuu!elr_er das Lumpenpack.
Hansel und Gretel noch House In der Mihle, mit Gg'zefer... 1
und brauchen nun nicht mehr zermahlt man beide Ubeltdter.

zu hungern.




Nr.409 Der Rattenfédnger von Hameln *

Vor vielen hundert Jahren verkiindete ein Kénig: ,Wer
unsere Stadt von Ratten befreit, erhdlt einen Sock reinen
Goldes |” Ein umherziehender Musikant lockte mit bezou-
bernden Fidtentonen die Ratten an und fihrie [sie weit
vor die Stadt in einen FluB. Als er nun seinen wohlver-
dienten Lohn holen wollte, verhéhnte ihn der Kénig. Da-
fiir.rachte sich der betrogene Musikant bitter. Er erschien
wieder in der Stadt und lockte diesmal mit seinem Fldten-
spiel olle kleinen Kinderan und entfiihrte siein die schluchten-
reichen Berge. Da verpriigelten die weinenden Mdtier ihren
wortbriichigen Konig.

Der Struwwelpeter

Nr. 410 1. Teil

Aus dem Buch .Der Struwwelpeter®
erscheinen all die Schwerendter:

- Der Friedrich schldagt die Tiere roh
- Paulinchen brennt bald lichterioh
- Der arme Mohr wird stets verlacht

- Der lager liegt im Brunnenschacht

Nr. 411 2. Teil

- Die Schere schneidet schwippe-schwapp
des Doumeniuischers Daumen ab .l
- Der Suppenkosper mulite sterben

- Der Zappel-Philipp macht viel Scherben

- Als Hans Guck-in-die-Luft verschwunden,

lwird er im Bache aufgefunden, s

W L;]

- Beim Sturm geht Robert durch die Strafen,
bis ihn der Wind weit fortgeblasen.



Nr. 416 Der gestiefelte
Kater 1.Teil ¥

Ein Millerssohn erbte von seinem
Vater nur einen Kater, der ein kluges
Tier war und ihm zu Reichtum ver-
helfen wolite. Er lieB sich Stiefel an-
messen, fing im Walde Rebhihner
und brachte dieses seltene Wild dem
Konig als Gabe seines Herrn, des
Grofen. Der Kénig belohnte ihn reich,
Als der Kénig mit seiner Tochter
durch das Lond reiste, fand er den Miillerssohn um Hilfe rufend
am Rande eines Sees. Der gestiefelte Kater erzdhlte, Rauber
hatten seinen Herrn, den Grofen, Gberfallen und ins Wasser
geworfen. Der Konig lieB den vermeintlichen Grafen aufs
prachtigste bekleiden und nahm ihn in seinem Wagen mit.

Nr.417 Der gestiefelte Kater 2. 7eil *

Inzwischen eille der Kater fber die Felder und forderte alie
dort arbeilenden Leute ouf, dem Konig zu sagen, dos Land
gehore dem Grafen. So geschoh es auch, und der Kénig wun-
derte sich iber den Reichtum seines Schiitzlings. Dos Land
aber gehdrte einem Zauberer. Der Kater besuchte ihn ouf sei-
ner Burg. Auf seine Bitte ver-
wandelte sich der Zauberer in
einen Elefanten, dann in einen
Léwen und schlieBlich in eine
Maus. Die fraB3 der Kater auf und
konnte nun Burg und Land sei-
nem Herrn Ubergeben. Der Kénig
gab ihm gleich die Prinzessin
dazu und der einst so arme
Miillerssohn war mit ihr glick-
lich bis an sein Lebensende.
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Nr. 418
Die Retitung

Im Wilden Westen wird Old
Shatterhand von Indionern
dberfollen. Mit Stricken fes-
seln sie ihn an ein mit
Sprengstoff gefilltes FafB.
Sie zlinden die Zundschnur an und laufen dann da-
von. Das Ende des weiflen Prdriejagers scheint nohe
zu sein, Doch zwei Tiere, sein treuer Hund und ein
Rabe, werden seine Lebensrerter.

Nr. 4192 Das Fest im Walde

Die kleinen Tiere des Waldes feiern ein lustiges Wald-
fest. Galant gekleidet erscheinen die Frosche im Fest-
tagsrock. Die Grillen musizieren laui, und nachein-
ander erscheinen Libellen und alles, was da kreucht
und fleucht. Kleine Waldzwerge
schenken Wein ous und dann
beginnt ein dppiger Schmaus
und ein vergnigliches Treiben.
Bis zuletzt tanzen noch die
kleinen Waldmauschen im froh-
lichen Reigen.

11



§ Die
Heinzelmédnnchen
Nr. 420 1.Teil
Nr. 421 2 Teil

.Wie war zu Kéin es doch vordem

mit Heinzelmannchen so bequem”
_ . - so erzihlte man sich vor langer Zeit von den
Helnzelmannchen in Kéln, die
des Nachts kamen und onge-
fangene Arbeit beendeten. Sie
bouten den Zimmerleuten dos
Haus fertig, backlen dem Backer
das Brot, schlachteten und wur-
steten und wenn der Kiifer froh
erwachte, war der Wein schon
in den Fassern. So safien die
Heinzelménnchen eines Nachts
auch auf des Schneiders Tisch
und nahten Rock und Hose. Die neugierige Frau des
Schneiders wollte die Heinzelmannchen einmal sehen.
Vorm Schlafengehen streute
sie Erbsen in die Stube.
Als die Heinzelmannchen
onriickten, stolperten und
stiirzten sie Gber die Erbsen
mit viel Gepolter, Schnell
machte des Schneiders Frou
Licht, doch husch - husch
waren sie weg und komen
nie mehr wieder.

12

Nr. 422
\ Rumpelstilzchen

\ Ein Miller prahlte einst
\ beim Kénig, dofiseineToch-
\ ter Stroh zu Gold spinnen
% konne. .Dann soll sie Ko-
nigin werden oder sterben”,
sogfe der Kénig und nahm
sie mit auf sein Schlofi. Da
saB nun die arme Miillerstochier vor einem Berg Stroh und
weinte. Ein hdfBliches Mannlein half ihr aus der Not, aber sie
muBte ihm zum Lohn ihr erstes Kindlein versprechen. Die
Millerstochter wurde Kénigin, ein kleiner Prinz kam zur Welt,
aber nun wollte auch das Mdnnlein seinen Lohn holen. Die
Kénigin weinte und flehte. Schliefilich gab das Mannlein nach:
.Wenn du meinen Namen erratst, sollst du dein Kind behalten!”
Die Kénigin lieB im gonzen Land umherfragen - ohne Erfolg.
Do belauschie ihr Jager dos tanzende Mannlein im Walde: ,O,
wie gut, dofl niemand weifl, daf3 ich Rumpelstilzchen heifil*
Jetzt war der Kénigin der Nome bekannt und das Kénigskind
gerettet. VYor Wut zerrii sich Rumpelstilzchen

Nr. 423
Abenteuerliche Reise

Teddy und Kasperl wandern durch
die groBe Welt. Sie hoben aufregende
Erlebnisse und sind froh, daB sie
noch iiberstandenen Schrecken in
ihrem Bett aufwachen und alles nur
ein Traum waor.



Nr. 424
Zwischenspiel im Zirkus

Der komische August will in der Zirkus-
pause seine Kiinste zeigen. Der Affe und
der Pinguin storen und necken ihn. Es
qibt eine lustige Balgerei, bei der die
drolligen Kauze ein neues Wasserkunst-
stick aushecken, das sicherlich allen
Kindern so|viel Freude machen wird wie
den kleinen Kiinstlern selbst.

Nr. 425 Der kleine Muck 1. Teil

Der kleine Muck ist als Zwerg zur Welt gekommen mit einem
unférmigen Kopf. Alle Kinder hdnseln ihn. Er will in einer
fremden Stadt sein Gliick versuchen. Hungrig und mide irrt
er umher. Da findet er Unterkunft im Hause einer alten Frau,
die Katzen und Hunde hegt und pflegt, als ob es ihre Kinder
wdren. Muck mufl die Tiere bedienen und sorgt gut fiir sie.
Aber die bdsen Katzen zerbrechen eines Tages das Geschirr,
als die Alte das Hous verlassen hot. Sie bestroft Muck dafiir
und jogt ihn fort. Da weist ihm eins der Hindlein den Weg
zu einer Kammer mit sonderbaren Schdtzen. Die grofien Pan-
toffeln und den Wonderstab kann Muck fiir die Reise brauchen
und er macht sich damit auf den Weg. Aber was ist das? Die
Pantoffeln laufen mit einer Schnelligkeit mit Muck davon, dafl es
ihm den Atem verschidgt. Im_Nu ist er iiber alle Berge. Im
Traum erkldrt ihm das zutrauliche Hindlein, wenn er sich
3 mal ouf der Stelle in den Pantoffeln herumdrehe, flogen sie mit
ihm davon. Nach manchem vergeblichen Versuch gelingt Muck
das Kunststick und, heidi, gehts zumtHof des Sultans. Der
Torwachter ist erstaunt liber den drolligen Kauz und bringt
ihn zu seinem Herrn.
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Nr. 426
Der kleine Muck 2 Teil

Muck bewirbt sich als Schnelldufer beim
Sultan und beweist sein Kénnen bei einem
Wettrennen. Der Sultan macht ihn zu
seinem Oberschnelldufer. Nun versucht
Muck sein Gliick mit dem Stob, von dem
ihm dos Hiindlein im Traum erzéhlt hat,
er helfe vergrobene Schitze finden. Tat-
sachlich entdeckt er eine grofie Schissel
mit Goldstiicken, die er am Hofe ver-
schenkt. Aber damit erregt er nur Neid. Der Schatzmeister
behauptet sogar, Muck habe dos Geld aus der Schatzkammer
gestohlen. In hochster Not verrat Muck sein Geheimnis und
der Sultan saust mit den Zauberpantoffeln durch den Park,
bis er umfdllt. Er wuBte dos Zauberwort nicht, um sie zum
Halten zu bringen. Im Zorn verjagt er Muck. In seiner Schatz-
kammer bleiben Pantoffeln und Stab.

Nr. 427 Der kleine Muck 3. Teil

Der ungliickliche Muck wandert weiter. Friichte eines Feigenbau-
mes sollen seinen Hunger stillen. Da wachsen ihm noch dem
GenufB lange Ohren und eine Riesennase. Ganz verzweifelt greift
er nach den Feigen eines anderen Strauches, und siehe da,
die Verunstaltungen verschwinden. Nun kommt ihm eine |dee,
um seine verlorenen Schotze zuriickzugewinnen. Er kauft sich
Kleider, macht sich unkenntlich und bietet seine Feigen dem
Koch des Sultans zum Kauf an. Schon wachsen dem Sultan
und seiner Lieblingsfrau Riesennasen und -ohren. Kein Arzt
kann sie abschneiden, sie wachsen gleich wieder nach. Muck,
als Gelehrter verkleidet, verspricht Heilung, aber er verlangt
seinen Lohn aus der Schatzkammer. Dort ergreift er den Zauber-
stab, schliipft in die Pantoffeln und - ist verschwunden.
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Nr. 428
Der Hase und der lgel

(mit Mecki und Micki) *

Mecki trifft Meister Lampe, den Hasen, der
sich lber seine kurzen Beine lustig macht.
Der Igel beschliefit, den Hasen einmal or-
dentlich hereinzulegen. Er schlieit eine Wette
mit ihm ob, er kanne schneller loufen als
Meister Lampe mit seinen langen Beinen. -
Der Wettlouf geht los. Der Hase lauft schnell
wie der Wind. aber am Ende des Ackers ruft der Igel: ,Ich bin
schon da!" Er saust zurick, Mecki ruft ihm entgegen: .lch
bin schon do|" Der Hose rennt hin und her, immer sitzt der
Igel schon am Ziel. Er merkt nicht, dafi einmal Mecki und dann
Micki am Ende des Ackers hocken, und bricht schlieBlich tot
zusammen.

Disneyvy-Serie:

Nr. 501 Micky-Maus und Pluto

Pluto ist so furchtsom, dafi es fir Micky schon fast nicht mehr
zu ertragen ist. Vor den kleinsten Tieren lauft er davon. Sogar
eine Raupe, die ous einem Apfel guckt, erschreckt ihn. Die
Tiere im Zoo treiben ihren Ulk mit ihm. Der Wdrier ist besorgt
um seine aufgeregten Tiere und verjagt Pluta. - Micky versucht
immer wieder, Pluto von seiner Angst zu heilen, der aber schlot-
tert, wenn er nur eine Miicke im Fern-
rohr sieht, Doch eines Tages kommt
die grofe Wandlung. Der Lowe ist
aus seinem Kdfig ausgebrochen und
jagt in wilden Spriingen alles in die
Flucht. Nun, wo alle Tiere sich zu
retten suchen, wird Pluto geradezu
tollkihn. Er jagt mutig hinter dem
grofen Lowen her.

Nr.502 Micky-Maus
im GeisterschloB

Micky hat ein Geisterschlofi geerbt.
Gleich, als er es mit seinem Freund
Goofy betritt, geht der Spuk los.
Immer wieder werden sie erschreckt.
SchlieBlich wird es ihnen zu dumm.
Sie stiirzen sich auf einen grofen
schwarzen Schatten und ergreifen
den Schlofgeist, der sie mit seinem Hokuspokus hinausgraulen
wollte. Der Kobold entwischt, aber sie jogen hinter ihm her.
Goofy verkleidet sich selbst ols Gespenst und erschreckt den
kleinen SchloBgeist so, dafl er sich gefangen gibt und den
beiden verrat, wo ein alter Schatz begraben liegt.

Nr.503 Micky und der Medizinmann

Micky und Goofy wollen die Neger von der Schlafkrankheit
heilen. Sie erregen dabei den Zorn des Medizinmannes, der
ihre Kenkurrenz fiirchtet und sie einsperren laBt. Ein grofier
Affe bewocht sie. Die Kost, die man ihnen bringt, ist unge-
niefibar, aber der Warter stiirzt sich gierig ouf die ihm von
Micky gereichte Schiissel und zerbrichf dabei das Fenstergitter,
MNun fliehen Micky und Goofy, um
ihr Hilfswerk fortzusetzen. Sie heilen
den Kénig des Negerstammes. Der
eifersiichtige Medizinmann machte
die beiden Helfer von seinem Ele-
fanten zerframpeln lassen, aber das
kluge Tier hat die Lage durchschaut
und bestraft den Medizinmann, —
Micky wird nun Arzt bei dem Neger-
konig.




Nr. 504 Bambi

Der Film schildert den Lebenslouf
des Rehleins Bambi. Es lernt den
Hasen Klopfer, Fledermause, Schmet-
terlinge und Blumen kennen. Im
Winter spielt es mit Klopfer im
Schnee und schlittert auf dem Eis.
Bambi begegnet einem Specht, einer
Eule und findet ein anderes junges Reh: Feline. Als Feline
von Jlagdhunden angegriffen wird, kemmt ihr Bambi zur Hilfe.
Zum Schluf sehen wir Bambi als Kénig des Waldes.

Nr.'505 Micky auf der Jagd

Micky liest aus einem grofien Buch vor, wie sich ein richtiger
Jagdhund zu benehmen hat. Dann feuert er sein Gewehr ab.
Vagel lachen den Schiitzen, der nicht frifft. ous. Durch den
Schufl ist ein Bdr erwacht. Micky laBt vor Schreck die Fiinte
fallen und flichtet mit seinem Hund. — Pluto findet sich im
Zoo wieder. Er hat Hunger und stiehlt dem Lowen elnen gro-
Ben Knochen, doch, o Schrecken, mit dem Knochen im Moul
kann er nicht ous dem Kafig. Er
buddelt ein Loch, kommt aber nicht
ins Freie sondern in den Kanguruh-
8 Kéfig. Dos Kanguruh-Kind schlagt
ihn mit dem Knochen auf den Kopf,
* ein Orang-Utan will ihn packen, ein
~ Krokodil will ihn verschlingen . . . .
in wilder Hast tirmt Pluto.

Nr. 506 Pinocchio

Der Holzschnitzer Geppetto hat eine
Figur geschnitzt, die er Pinoochio "¢~ i
nennt und die er sehr liebt. Wenn .
sie doch nur leben wiirde! In der ‘3 %
Nacht kommt eine Fee und erfiillt :

den Wunsch des Alten: Pinocchio

lebt. Aber er bleibt doch eine Holzpuppe und hat kein
Gewissen wie die richtigen Menschenkinder. Deshalb
wird die Grille Jliminy beauftragt, auf ihn zu achten
und ihn zu warnen, wenn er was Dummes ansiellt.
Auf dem Weg zur Schule trifft Pinocchio Fuchs und
Katze, die ihn zu einer Zauberinsel locken. Dort wer-
den unartige Buben in Esel verwandelt. Schon woch-
sen dem die Schule schwénzenden Pinocchio Esels-
ohren, da gelingt es Jiminy, ihn zum Wegloufen zu
iiberreden. Aber die Eselsohren behdlt er. Inzwischen
sucht Vater Geppetio seinen Pinocchio. Auf der Fahrt
zur Zauberinsel wird er samt seinem Schiff von einem
Walfisch verschluckt. Im Walfischbouch findet Pinocchio
ihn wieder. Wie kommen sie da nur herous? Sie
bauen ein Flof, dann stecken sie das Schiff in Brand,
der Walfisch muf fiirchterlich husten und spuckt die
ganze Gesellschaft mit dem Rouch aus. Zu aller Herze-
leid verliert Pinocchio bei der Flucht sein Leben. Do
erscheint die gute Fee wieder. Sie macht aus dem
holzernen Pinocchio elnen richtigen Jungen aus
Fleich und Blut, weil er in der Gefahr so tapfer und
selbstlos war.




