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La presente memoria descriptiva
tiene como fin la declaracifn del objeto sobre el que ha de -
recaer el privilegio de explotacifn industrial y comercial
exclusivo en el territoric nacional, de un Modelo de Utili- .
dad, de acuerde con la vigente Legislaci®n, que, como el
enunciade indica, se trata de "VISOR DE JUGUETE PARA PELI-
CULAS".

Los proyectoree tanto de pelicu-
las como de diapositivas o similares, necesitan una panta-
lla en donde proyectarse, asi como, una considerable diami-

nucifn de la luminosidad en el recinto en el que tenga lu- -

| gar su proyeccifn, nuestro invento presenta una serie de

ventajas que eliminan los inconvenientes antes citados.

Este invento estd constituido por
un visor integrado por un cuerpe huece intericrmente de con-
figuracifn paralelepipédica rectangular y aplastada, en unc
de cuyos lados menores, tiene dispuesto de forma solidaria
el visor propiamente dicho.

Dicho cuerpo en su interior, lle-
va la pelicula o cinta enrollada sobre un tambor sin fin,

y un juege de ruedas dentadas accionadas desde el exterior
por mediacidn de una manivela, de forma que los dientes de
la rueda mayor introducidos en las perforaciones marginales )

de la pelicula, produzca el arrastre de esta {iltima, pasan-

| do por el visor, el cual se halla dotado de sus correspon-

dientes lentes.

Este visor de juguete, esti do-
tado de un dispositivo que produce la sensacifn en quien mi-
ra, de que tanto los personajes como los objetos imprescs

en la pelicula, estin dotados de movimiento,
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Dicho dispositivo, esti formado
por una pieza pendular u oscilante en uno de sus extremos
sobre un eje dotado de resorte antagonista, en tanto que
en el extremo opuesto, posee un cuerpo formade por variocs
i pequefios cilindros de diferentes difmetros unocs superpues-
tos a otros.

Mediante este dispositivo dota-
| mos a la pelicula de un avance, provisto de pequefios ¥ brus-
cop avances dados con gran rapidez y que son los que deter-
mian la sensacifn de movimiento antes citada.

Para comprender mejor la natu-
raleza del inventoc en el plano adjunto hacemos una represen-
tacifn esquemfitica de su utilizacibn, no siendo en absolu-
to limitativa y susceptible por elle de las modificaciones
accesorias que no alteren las caracteristicas esenciales.

La figura 1 es una vista en al-
zado v de conjunto del visor en la que se ve su forma.

La figura 2 es una vista en plan-
ta y de conjunto en la que se aprecia la posicibn de la ma-
nivela. '

La figura 3 es una vista auxi-
liar an alzade y de conjunto en la cual es posible ver la
lumbrera a través de la cual inciden los rayos luminoscs en
el senc del visor. .
i La figura & es una vista de con- -
junto ¥ en seccidn longitudinal del aparato visor, viendo-
se en ella la posicidn ccupada por el carrete o rollo de pe-
licula, la rueda de arrastre, la gufa del visor, el dispo-

sitivo productor de movimiento asi como la travectoria se-

guida por la pelicula.

.

la figura 5 es un detalle amplia-
do ¥ en seccifn segln la seccidn dada en la figura 3 del
visor propiamente dicho, apreciandose su disposicifn y con-
figuracitn. . :
La figura 6 es un detalle parcial
y ampliado de las ruedas dentadas e impulsoras de la rueda
de arrastre.
La figura 7 es un detalle amplia-
do del dispositive productor de movimiento.
La figura 8 es un detalle en nuc:
cidn del eje del cuerpo oscilante segfin la seccifn dada en .
la figura 7.
En ellas se anotan las siguien-
tes particularidades:
l.- Caja
2.- Viser
3.~ Manivela
4.~ Palicula
§5.- Carrete sin fin
G.- Ruedas dentadas
7.= Ruedas de arrastra
8.~ Lentes
9.- Guia
10.- Lumbrera
11.- Orificio rasgado
12.- Pieza oscilante
13.- Eje
1.~ Cilindros
15.- Resorte antagonista

1l6.- Dientes




S

17.- Eie

El visor de juguete para peli-
culas, esti formado por un cuerpo principal de forma para-
lelepipédica hueca, que constituye la caja (1) en unc de
cuyos lados menores, esti dispuesto de forma solidaria el
visor (2) propiamente dicho.

En el interior de la citada ca-

: ja (1), se encuentran en un extremo el carrete sin fin (5)
portador de la pelicula (4), en la zona central la manive-
la (3) que mueve a las ruedas dentadas (6) quienes a su vez
impulsan a la rueda de arrastre (7) cuyos dientes (16) in- .
troducidos en las perforaciones hacen avanzar a la pelicula
{(4) v en el otro extremo el visor {2) y la pieza oscilante
(12).

La rueda dentada (6) intermedia
lleva su eje (17) alocjado en el seno de un orificic rasgado -
{11) de modo que si a la manivela (3) se le intenta girar
en el sentido contrario a aguel que produce el avance de la
pelicula (4), se invierte el sentido de giro de la citada
rueda (6) intermedia ¥y su propic esfuerzo da lugar a que
su eje (17) se deslice en el seno del orificio rasgado (11)
desengranandose e impidiendo el retroceso de la pelicula (&).

El visor (2) tiene sus correspon-
dientes lentes (B) y una toma de luz o lumbrera (10) diupuao;
ta lateralmente en la caja (1) y una gufa (8) a través de -
la que pasa la pelicula (%) de forma ajustada, posicionan-
dola frente a las citadas lentes (8).

El dispositive productor de la
sensacifn de movimiento estf posicionado en uno de los vér-

tices de la caja (1) y estd constituide por una pleza osci-

=

—B—

lante (12} en unc de sus extremos sobre un eje (13) va pro-
visto de un resorte antagonista (15) y en el extremo opues- -
to, dotado de unos cilindros (1%) de diferentes difimetros
superpuestos unos a otros ¥ en los cuales descansa la peli- 1
cula (4).

HMediante la manivela (3) ponemos
en movimiento las ruedas dentadas (6), quienes a su vez, ha-
cen girar a la rueda de arrastre (7) mediante la que se pro-
duce el arrastre de la pelicula (4), que a continuacidn pa-
sa a traveés de la gufa (9) del visor (2) y de aqui, a los |
cilindros (1%) de la pieza oscilante (12), continuando has- .

ta llegar de nuevo al carrete sin fin (5) en donde se enro-

lla.

Para producir la sensacién de mo-
vimiento de los objetos impresionados en la pelicula (%), es-
te aparato visor esti dotado del dispositive de movimiento,
descrito en pirrafos anteriores y cuyo funcionamiento es co-
mo sigue: al mover la manivela (3) y producirse el avance de
la pelicula (4), se ejerce una tensién en la misma, motivada
por su pasc a través de la gufa (9) poniendola tensa y como
en su recorrido descansa sobre los cilindros (14%) de la pieza
oscilante (12), provoca que &sta gire sobre su eje (13) ven-
eiendo iniecialmente al resorte antagonista (15), hasta que es
te aleanza una determinada tensifn superior a la ejercida pﬁQ
la pelicula (%), en cuyo momento, ¥ de una forma brusca de- -
vuelve a la citada pieza oscilante (12), a su posicibn de re-
poso, con lo que se provoca un avance brusco de la pelicula
(4). Dado que esta operacifn se realiza de un mode continuo
y rapido v que los avances de la pelicula (4) son de corta

longitud provocan la sensacifn de que los perscnajes y obje-

3




R maErE s -

.

tos impresionados en dicha pelicula estfn dotados de movi-
miento. _

Descrita suficientemente la na-
turaleza del presente invento, asi come su realizacifn in-
dustrial, 8flc cabe afiadir que en su conjunto y partes cons-
titutivas es posible introducir cambios de forma, materia y
disposicién en cuanto tales alteracicnes no supongan varia-
| cifn sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los
Convenios Internacionales sobre Propiedad Industrial, se re-"
serva el derecho de extender esta demanda a los paises ex-
tranjercs, s8i fuera posible, reivindicando la misma priori-
dad de la presente solicitud.

HNOTA

El Modelo de Utilidad que se soli-
cita como nuevo en Espafia, por veinte afics, de acuerdo con
la vigente Legislacién, deberf recaer sobre "VISOR DE JUGUE-
TE PARA PELICULAS", en todo de acuerde con las sigulentes:

N CAC NES

1l.- Visor de juguete para pelicu-
las, caracterizado porque esti constituido por un cuerpo hue-
co ¥y plano, de uno de cuycs lados emerge sclidariamente al
miemo el visor propiamente dicho; en el interior del ecitado
cuerpo, se hallan situadas la cinta o pelicula montada sobre
un carrete sin fin, provista de unas perforaciones margina- _

les en las que engrana una de las ruedas de arrastre acciona-

das &stas por una pequefia manivela, produciendose de este mo-|.

do el desplazamiento o paso de la pelicula; el visor posee
una gufa a través de la cual, pasa de forma ajustada la cita-

da pelicula de modo que quede perfectamente enfrentada a las
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lentes del visor, actuando sobre dicha pelfcula la pieza ei-
lindrica extrema de un cuerpo pendular oscilante sobre un
eje dotado de resorte antagonista; todo ello de modo que

al girar la manivela y producirse el arrastre de dicha pe-

licula se produce en Esta una tensibn determinada por su pa-

| 80 a través de la gufa del visor, provocando que el cuerpo

pendular se desplace hacia abajo venciendo a su propic re-

| sorte antagonieta, hasta un punto en el que la fuerza de

este (ltimo sea superior a la tensifn de la pelicula en cu-
yo momento se produce un retorno brusco del citade cuerpo
pendular a su posicifn iniecial, provocando el paso répido
¥y brueco de la pelicula.

3.- "VISOR DE JUGUETE PARA PELI-
CULAS™,

Segin queda sustancialmente des-
erito en la presente memoria descriptiva que consta de ocho
hojas mecanografiadas por una sola cara acompafiada de sus
correspondientes dibujos.
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