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(Daﬂs vos correspondances et dans vos commandes indiquez-)

nous toujours ce numéro qui est celui de votre appareil.

-~

Cet Appareil est livié avec I'éclairage ‘éectrique 1l est réglé pour fonctionner sur-

un courant de 110 volts.

(Nous pouvons également le livrer pour 22& mﬁis avec un supplément). -

Lorsque vous demanderez des lampes de rechange, n'oubliez pas de spécifier qu'elles sont

N

destinées a4 un Lapierre-Cinéma N° EL

Pour augmenter la grandeur et la luminosité de vos projections, employez :

1° L’Ecran métallisé * Lapierre-Cinéma ”’

(Vendu séparément, voir figure ci-contre)

Cet écran étant argenté opere par réflexion. Comparé aux
anc1ens écrans en t01le blanche, la différence de luminosité est

du simple au double c’est-a-dire qu’'vne pro-
jection de 030 peut étre portée a 0™60.

Se fait en deux tailles 40><60 et 60<80

2° Les films “ Série Comique ”’
(Vendus séparément)
Etant tirés sur fonds clairs, il n'est pas
indispensable d’avoir une source lumineuse
trés intense pour obtenir de bons résullats.

Ils se font en 5 longueurs 0"55 — 4»415 B e ) ooy IR e
1m0 — 2m25  3m35 Les bords sont en toile blanche, le centre est métallisé

Comparez.

Tous ces films représentent des sujets comiques

Pour Ies vUes supplémentaire nous joignons a cetle instruction la liste des films pour le cinémalo-

graphe (votre aj Deut les ecevoir jusqu’'a 1m70 de longueur) el
des vues pour la lanterne magique. (Demander la largeur < L% Fi

Utr




Notice pour I'emploi du. Ci”némat_ographe

Le sysléme déclairage de cet appareil comprend : Une prise de ¢ourant,
un fil souple, et une douille, celle-ci placée dans une pelite coupole rem-
placant la cheminée. La doullle supporte une lampe spéciale, , dont le fila-
ment et les dimensions, ont été calculés pouy que le pomt lummeux lres
réduit se lroave en face di centre de 'objectif.

Iaire '0bscurite absolue de la piece dansdaquelle on deaue opérer, toules
traces de/lumiére, en dehors de celle emlse par l’ohJectlf nuisent aux
projections. / g :

Placer l’anpalell sur une lable stable, I’objectif duloe vers une surface
IMPORTANT. — Pour les lampes ae parfailement blanche, mur, écran ou foile ou ce qui esl encore mieux devant
rechange bien SPéciﬁer lampe IN° 4. notre écran spécial “métallisé” (Relisez atlentivement les résultats remar-

quables mentionnés au verso de cette feuille obtenus avec les métallisés).

La dlstdnce entre 'écran et l'appareil est variable; plus on approche celuici de I'écran, plus la projection esl claire,
et moins elle est grande, au contraire, plus on s’éloigne, plus elle devient grande, mais par contre, elle est moins claire,
a vous de juger la grandeur que vous préférez.

Maniere de placer le film

1o Ouvrir la porte sur laquelle se lrouve 'objeclif D (¢comme A ]
la figure).

20 Placer le film sur le mécanisme, le sujet renversé en ayant
soin de fzire pénétrer les perforations qui se trouvent sur les cotés
du film dans les denls de la picce G. L’encadlement d une des vues
_ du film doit correspondre avec 'ouverture pra dans la piece
F. Fermer la porte en ayant soin de ne pas p le film dans
celte derniere.

30 Faire passer le film sur le support A et dans le crochet
guide © en syant soin de le laisser flottant (Voir figurc au verso).
Lorsque la longueur du film placé dans 'appareil est supérieure au

déploiement complet du support A, il suffit de placer I'appareil

sur le bord de la table et laisser le film se dérouler vers le sol.

4o La lampe étant allumée et centrée, le film placé dans appa-
reil, ilne reste plus qu'a faire la mise au point. Pour cela, il
suffit d'opérer par tatonnements en avangant ou en reculant
la lentille avant de I'objeclif D (qui est monté a coulisse) jusqu’a
I'obtention de la netteté sur I'écran.

5o Tourner la manivelle H dans le sens des aiguilles d'une
montre, commencer doucement afin d’éviter d’abimer le film dans
le cas ou il aurait été mal placé et augnienter progressivement la
vilesse, la marche normale esl de 250 tours a la minute.

Recommandations

En rangeant les filns, éviler toujours les plis a angles vifs, s'il venait a s’en produire, les supprimer en retournant
le film dans le sens opposé et le repasser avec un fer légérement chaud. Nous recommandons la méme opération
lorsqu’a un collage, la surface du film se gondole. Ces detrx inconvénienls empéchent un fonetionnement normal.

Notice pour ’emploi de la Lanterne Magique

fo Allumer el cenlrer la lampe comme expliqué plus haut pour le cinématographe.

20 Ouvrir la porle sur laquelle est fixé l'objectif D, relever la piece F, afin de démasquer le lrou rond qui est
derriére. Refermer la porle,

30 Placer une vue, le sujet renversé dans le couloir spécial B.

4o Faire la mise au point. Pour cela, il faut opérer par tatonnemenls en avangant ou en reculant la lentille avant de
Lobjectif D, jusqu’a 'obtenlion de la nelleté sur I'écran. :

Nota. — On obtient une projection plus ou moins grande en approchant ou en reculant la lanterne de I’écran.




Notice et Instruction
DU

'

( Dans vos correspondances et dans vos commandes indiquez-)

nous| toujours ce numéro qui est celui de votre appareil.

Cet appareil est livré avec I'éclairage au pétrole, mais peut &tre transformé i l'dlectricité
sans modification ni installation spéciales. I '
; Les résultats obtenus avec I’électriciié sont trés supérieurs
si vous disposez du courant électrique N'HESITEZ PAS
Demandez-nous, notre “INTENSIF” & bas voltage (spécialement étudi¢) qui vous donnera

des projections claires, nettes et trois fois plus grandes que I’éclairage au pétrole (indiquez-nous le
voltage de votre installation).

N'employez jamais les lampes électriques 2 éclairage domestique elles ne vous donneront pas
les résultats maximum que vous pouvez obtenir.

Lorsqu’a défaut d'électricité vous étes dans I'obligation d’employer 1’éclairage au pétrole nous vous
recommandons.

Pour augmenter la grandeur et la luminosité de vos projections :

‘1° L’Ecran métallisé ‘“Lapierre-Cinéma,,
(Vendu séparement, voir figure ci-conire)

Cet écran étant argenté opére par réflexion. Comparé aux
anciens écrans en toile blanche, la différence de luminosité est
du simple au double, c’est-a-dire qu’une pro-
jection de 0m30 peut étre portée a 0m60,

Se fait en deux tailles 40><60 et 60><80

2% Les films ¢‘Série Comique”
(Vendus séparément).

Etant tirés sur fonds clairs, i} n’est pas
indispensable d’avoir une source lumineuse trés
intense pour obtenir de bons résultats.

Ils se font en 5 longueurs 0™55 — 1™15 — 1m70
2m25 — 3m35

Les bords sont en toile blanche, le centre est métallisé

Comparez.

Tous ces films représentent des sujets comiques

P l 2 o nous joignons a cette instruction la liste des films
our les Vues Supplementalres pour le cinématographe (votre appareil peut les recevoir
jusqwa 1m70 de longueur) et des vues en couleurs sur verre pour la lanterne magique (Demandez
la largeur i




Notice pour I'emploi du Cinématographe

Emplir la lampe aux 3/4 de pétrole, la mettire dans la lanterne a
Pemplacement spécialement réservé, exactement sous la cheminée, en
opérant comnie P’indique la figure pour éviter de renverser le pétrole.
La méche doit étre levée a son maximum en évitant cependant de la
faire fumer.

Faire 'obscurité absolue de la piéce dans laquelle on désire opérer,
toutes traces de lumiére, en dehors de celle émise par l'objectif
nuisent aux projections.

Placer l’appareil sur une table stable, I'objectif dirigé vers une
surface parfaitement blanche, mur, écran ou toile ou ce qui est encore
mieux devant notre écran spécial ¢¢ métallisé ** (Relisez attentivement
les résultats remarquables mentionnés au verso de cette feuille obtenus
avec les métallisés). :

La distance entre I’écran et I’appareil est variable; plus on approche celui-ci de I’écran, plus la projection
est claire, et moins elle est grande, au contraire, plus on s’éloigne, plus elle devient grande, mais par contre,
elle est moins claire, & vous de juger la grandeur que vous préférez.

Maniére de placer le film

10 Ouvrir la porte sur laquelle se trouve I'objectif D (comme
la figure). A

20 Placer le film sur le mécanisme, le sujet renversé en/ayant
soin de faire pénétrer les perforations qui se trouvent sur les
cotés du film dans les dents de la piéce G. L’encadrement d’une des
vues du film doit correspondre avec 'ouverture pratiquée dans la
piece F. Fermer la porte en ayant soin de ne pas pincer le film
dans cette derniére.

3° Faire passer le film sur le support A et dans le crochet
guide C en ayant soin de le laisser flottant (Voir figure au verso).
Lorsque la longueur du film placé dans I'appareil est supérieure au

déploiement complet du support A, il suffit de placer P'appareil

sur le bord de la table et laisser le film se dérouler ver le sol.

4° Lalampe étant allumée et centrée, le film placé dans I'appa-
reil, il ne reste plus qu’a faire la mise au point. Pour cela, il
suffit d’opérer par titonnements en avancant ou en reculant
la lentille avant de 'objectif D (qui est monté & coulisse) jusqu’a
I'obtention de la netteté sur ’écran.

5° Tourner la manivelle H dans le sens des aiguilles d'une
montre, commencer doucement afin d’éviter d’abimer le film dans
le cas ou il aurait été mal placé et augmenter progressivenient la
vitesse, la marche normale est de 250 tours a la minute.

Recommandations

En rangeant les films, éviter toujours les plis 4 angles vifs, s'il venait & s’en produire, les supprimer en retournant
légérement le film dans le sens opposé et le repasser avec un fer légérement chaud. Nous recommandons la méme opé-
ration lorsqu’a un collage, la surface du film se gondole. Ces leux inconvénients empéchent un fonctionnement normal.

Notice pour 'emploi de la Lanterne Magique

1° Allumer et centrer la lampe comme expliqué plus haut pour le cinématographe.

2e Ouvrir la porte sur laquelle est fixé I'objectif D, releverla piéce F, afin de démasquer le trou rond qui est
derriére. Refermer la porte.

3° Placer une vue, le sujet renversé dans le couloir spécial B.

. 1 . ; hi e A
4° Faire la mise au point. Pour cela, il faut opérer par titonnements en avancant ou en reculant la lentille avant
de l'objectif D, jusqu’a obtention de la neiteté sur I’écran.

Nota. — On obtient une projection plus ou moins grande en avancant ou en reculant la lanterne. de I’écran.




